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เปรียบเทยีบผลของการใชบทเรียนคอมพิวเตอร
มัลติมีเดีย ทีม่ีสถานการณจําลองประกอบบทเรียน 
เรื่อง เศรษฐกิจพอเพยีง ที่มีตอผลสัมฤทธิท์างการ
เรียนกบัการสอนปกติ สําหรบันกัเรียนชวงชัน้ที่ 3 
 
A COMPARISION OF SIMULATION COMPUTER 
MULTIMEDIA INSTRUCTION AND TRADITIONAL IN 
ORDER TO FIND OUT THE THIRD LEVEL 
STUDENTS LEARNING ACHIEVEMENT ON SELF – 
SUFFICIENT ECONOMY 

 

  ลัลนลลิต สืบประดิษฐ 1 
 ดร.ฤทธิชัย ออนมิ่ง 2 
 จิราภรณ บุญสง 3 

 

บทคัดยอ 
การวิ จัยครั้ งนี้  มีวัตถุประสงค เพื่ อพัฒนาบทเรียน

คอมพิวเตอรมัลติมีเดีย ที่มีสถานการณจําลองประกอบบทเรียน 

เร่ือง เศรษฐกิจพอเพียง ใหมีประสิทธิภาพตามเกณฑ 85/85 และ

เปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนที่เรียนจากบทเรียน

คอมพิวเตอรมัลติมีเดีย ที่มีสถานการณจําลองประกอบบทเรียน 

เรื่อง เศรษฐกิจพอเพียง กับการสอนปกติ กลุมตัวอยางที่ใชในการ

วิจัยเปนนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปที่ 1 จากโรงเรียนสุรศักดิ์มนตรี 

จํานวน 148 คน โดยแบงเปนกลุมที่ใชในการหาประสิทธิภาพ

บทเรียน จํานวน 48 คน และกลุมที่ใชในการทดลองเพื่อเปรียบเทียบ 
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ตัวแปร จํานวน 100 คน แบงเปน 2 กลุม คือ กลุมทดลอง 50 

คน และกลุมควบคุม 50 คน เครื่องมือที่ใชในการวิจัย คือ 

บทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมี เดีย  ที่มีสถานการณจําลอง

ประกอบบทเรียน เรื่อง เศรษฐกิจพอเพียง แบบทดสอบวัด

ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน และแบบประเมินคุณภาพบทเรียน 

สถิติที่ใชในการวิเคราะหขอมูล คือ รอยละ คาเฉลี่ย และ t-test 

ผลการวิจัยพบวา 
1. บทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย ที่พัฒนาขึ้นมี

คุณภาพทั้งในดานเนื้อหา และดานเทคโนโลยีทางการศึกษา

ระดับดีมาก และมีประสิทธิภาพ 87.74/87.47  

2. ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนที่เรียนดวย

บทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมี เดีย  ที่มีสถานการณจําลอง

ประกอบบทเรียนกับการสอนปกติ แตกตางกันอยางมีนัยสําคัญ

ทางสถิติ ที่ระดับ .01 โดยนักเรียนที่เรียนจากบทเรียน

คอมพิวเตอรมัลติมี เดีย  ที่มีสถานการณจําลองประกอบ

บทเรียน เรื่อง เศรษฐกิจพอเพียง มีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนสูง

กวานักเรียนที่เรียนจากการสอนปกติ 
Abstract 

This research aimed to develop instructional 

multimedia computer that has integrated the cases 

simulation into each lesson along with the learning path 

regarding the subject of “Self - Sufficient Economy”, 

based on a 85/85 criterion, and to compare students’ 

learning achievement through the instructional 

multimedia computer with a traditional teaching. 

The samples are 148 Mathayom 1 students at 

Surasakmontri school. They were divided into 2 groups: 

first group is consisted of 48 students for finding out 

learning efficiency. Another 100 were divided equally 

into 2 groups: experimental group and control group. 

The research instructions consisted of the simulation 

computer multimedia instruction on Self-Sufficient 

Economy learning achievement test, and quality 

assessment forms. Statistics used for analysis of the 

data were percentage. Arithmetic mean and t-test 

The results of this research revealed as follows: 

 1. The developed instructional  

multimedia computer has reached an excellent quality 

and has an efficiency of 87-74/87.47. 

 2. The learning achievement of student learning 

through the instructional multimedia computer has higher 

than students learning through the traditional teaching 

at .01 level of significant difference. 
ความสําคัญ 

 นับตั้ งแตประเทศไทยประกาศใชแผนพัฒนา

เศรษฐกิจและสังคมแหงชาติฉบับที่ 1 เมื่อป พ.ศ.2504 

ยุทธศาสตรการพัฒนาประเทศไดมุงเนนพัฒนาอุตสาหกรรม 

และการผลิต เพื่ อการส งออกเปนหลัก  อยางไรก็ดีการ

เจริญเติบโตรุดหนาทางเศรษฐกิจโดยรวมของประเทศ และ

ความเจริญกาวหนาทางวัตถุที่มีมากข้ึนไมไดหมายความวา คน

ไทยและสังคมไทยจะมีความสมบูรณพูนสุข หรือมีคุณภาพชีวิต

ที่ดีอยางทั่วถึง หากแตวัฒนธรรมและวิถีชีวิตที่ดีงาม และความ

เรียบงายของสังคมไทย เริ่มเปลี่ยนไปพรอมกับความเสื่อมโทรม

ของทรัพยากรธรรมชาติ และความไมมั่นคงของสถาบัน

ครอบครัว ชุมชนและสังคม ทําใหการพัฒนาขาดความสมดุล 

ดังที่ วงศกร ภูทอง และอลงกต ศรีเสน (ม.ป.ป.: 161 ) กลาววา 
เศรษฐกิจดี สังคมมีปญหา การพัฒนาไมยั่งยืน  

ประเทศไทยจึงตกอยูภายใตกระแสโลกาภิวัตน 

(Globalization) ซึ่งเปนตัวแปรสําคัญที่ทําใหคนไทยหลงกระแส 

เกิดคานิยมใหม ใชจายอยางฟุมเฟอย (เอกชัย อินทศร. 2543: 

105) สงผลใหสังคมไทยตกอยูในกระแสวัตถุนิยมและบริโภค

นิยม เปนสาเหตุที่ทําใหเกิดวิกฤตเศรษฐกิจรุนแรง อัน

เนื่องมาจากความลมเหลวของการพัฒนาเศรษฐกิจและสังคม

จากฐานคิดแหงทุนนิยม (อารีย เชื้อเมืองพาน. 2544: 55) 

ประกอบกับคนไทยจํานวนไมนอยขาดความสามารถในการ

กลั่นกรอง และเลือกใชประโยชนจากวัฒนธรรมตางชาติ ที่เขา

มาพรอมกับเทคโนโลยีสารสนเทศ และสื่อบันเทิงตางๆ อยางไม
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รูเทาทันและไมมีเหตุผล จึงนําไปสูการครอบงําทางวัฒนธรรม 

และเรงพฤติกรรมบริโภคนิยมใหเกิดขึ้น โดยเฉพาะอยางยิ่งใน

กลุมคนรุนใหม  จึงส งผลใหสภาพวิถีชี วิตในสังคมไทย

เปลี่ยนแปลงไปอยางรวดเร็ว เกิดปญหาศีลธรรมเสื่อม และ

ปญหาทางสังคมตางๆ ติดตามมา (สุวัฒน ชางเหล็ก. 2544: 

82) ซึ่งปญหาดังกลาวมีเด็กและเยาวชนเปนกลุมเสี่ยงที่สําคัญ 

ดังที่ปรากฏขาวทางสื่อตางๆ ที่เยาวชนจํานวนมากมีสวน

เกี่ยวของกับอาชญากรรม ยาเสพติด และการคาประเวณี อัน

เปนผลสืบเนื่องมาจากตองการตอบสนองความตองการสิ่งของ

ฟุมเฟอย ทําใหเยาวชนไมสนใจการเรียน คิดแตจะหาความสุข

เพื่อสนองความตองการของตนเอง ขาดสติในการใชชีวิต หนักไม

เอาเบาไมสู ซึ่งเปนจุดเริ่มตนในการทําลายชาติในระยะยาว 

ปญหาทั้งปวงที่ไดกลาวมาขางตน สามารถแกไข

ดวยการนอมนํากระแสพระราชดํารัสของพระบาทสมเด็จพระ

เจาอยูหัว เรื่องความพอเพียง ซ่ึงเปนปรัชญาในการดําเนินชีวิต

ที่ทรงพระราชทานแกปวงชนชาวไทยไววา 

“... คนเราถาพอในความตองการ ก็มีความโลภ

นอย เมื่อมีความโลภนอย ก็เบียดเบียนคนอื่นนอย ถาทุก

ประเทศมีความคิด – อันนี้ไมใชเศรษฐกิจ - มีความคิดวาทํา

อะไรตองพอเพียง หมายความวา พอประมาณ ไมสุดโตง ไม

โลภอยางมาก คนเราก็อยูเปนสุข พอเพียงนี้อาจจะมีของ

หรูหราก็ได แตวาตองไมเบียดเบียนคนอื่น ตองใหพอประมาณ

ตามอัตภาพ พูดจาก็พอเพียง ทําอะไรก็พอเพียง ปฏิบัติตนก็

พอเพียง...” (สํานักราชเลขาธิการ. 2542: ปกหลัง)  

 ปรัชญาเศรษฐกิจพอเพียง เปนปรัชญาที่ชี้ใหเห็นถึง

แนวทางการดํารงอยูและปฏิบัติตนของประชาชนทุกระดับ 

ตั้งแตระดับครอบครัว ระดับชุมชน ถึงระดับรัฐ จึงมีความ

จําเปนอยางยิ่งที่จะตองมีการปลูกฝงคานิยมในเรื่องของความ

พอเพียงใหแกบุคลากรทุกระดับของประเทศโดยเฉพาะอยางยิ่ง

เยาวชน ใหมีคานิยมในเรื่องของความเพียร ความอดทน ความ

ประหยัดอดออม ความรอบคอบ และมีสติปญญาที่พรอม

รองรับการเปลี่ยนแปลงอยางรวดเร็ว ทั้งทางดานวัตถุ สังคม 

สิ่งแวดลอม และวัฒนธรรมจากโลกภายนอก เพื่อเปนภูมิคุมกัน

ในการดํารงชีวิตในอนาคต  

 ถึงแมวาในปจจุบันจะมีการกลาวถึงเศรษฐกิจ

พอเพียงเปนวงกวาง แตความเขาใจในเรื่องของเศรษฐกิจ

พอเพียงนั้นยังคลาดเคลื่อนและไมถูกตอง ดังที่ ศ.นพ.เกษม 

วัฒนชัย องคมนตรี ไดแสดงปาฐกถาพิเศษ เรื่อง เศรษฐกิจ

พอเพียงกับการศึกษา วาหลักคิดตามแนวปรัชญาเศรษฐกิจ

พอเพียงมีประโยชนสําหรับทุกคนที่จะใชเปนหลักในการดําเนิน

ชีวิต ทั้งครู นักเรียน นักศึกษา เยาวชน และประชาชนทั่วไป 

หากทุกคนมีความเขาใจและนําไปใชกับตนเอง จะทําใหการ

ดําเนินชีวิตดีขึ้น (ช้ีปรัชญา “พอเพียง” ภูมิคุมกันความเสี่ยง 

“หมอเกษม” รุกปลูกฝงนักเรียนทั่วประเทศ สกัดปญหาเด็กไทย

หยิบโหยง. 2550: 15) 

การใชสื่อการเรียนการสอนในการถายทอดเรื่องราว

เกี่ยวกับเศรษฐกิจพอเพียง จึงมีความจําเปนอยางยิ่ง เนื่องจาก

ปรัชญาเศรษฐกิจพอเพียงนั้นมุงสงเสริมใหผูเรียน เปนผูที่มี

คุณธรรม จริยธรรม ปลูกฝงคานิยม ตลอดจนดํารงชีวิตอยางมี

ดุลยภาพดวยการประยุกตใชปรัชญาเศรษฐกิจพอเพียง 

การนําบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียมาใชในการ

จัดการเรียนการสอน จึงเปนอีกทางเลือกหนึ่งในการถายทอด

ปรัชญาเศรษฐกิจพอเพียงไปยังผูเรียน เนื่องจากเปนบทเรียน

คอมพิวเตอรที่มีขีดความสามารถสูง ทั้งในดานการใชงานใน

ลักษณะสื่อหลายมิติ (Multimedia) ถายทอดความรูอยางมี

ข้ันตอนที่หมาะสมสําหรับการเรียนรู มีการโตตอบซึ่งจะไม

แตกตางจากกระบวนการเรียนรูในหองเรียน (มาโนชย ไชย

สวัสดิ์. 2540: 25) สงผลใหนักเรียนสามารถเรียนดวยตนเอง 

ตามระดับความสามารถ และจังหวะในการเรียนรูของแตละคน 

(พรวุฒิ คําแกว. 2546: 2)  

บทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย แบบสถานการณ

จําลอง (Simulation) เปนรูปแบบหนึ่งของบทเรียนคอมพิวเตอร

มัลติมีเดีย เปนการยอสภาวะบางอยางใหเล็กลง เพื่อใหผูเรียน

ไดศึกษาจากสถานการณจําลองในคอมพิวเตอร สามารถ

นํามาใชในการสอนทักษะตางๆ ไดอยางกวางขวาง  (ถนอมพร 

เลาหจรัสแสง. 2541: 158) เปนวิธีการเลียนแบบหรือสราง

สถานการณเพื่อทดแทนสภาพจริงในชีวิตประจําวัน เปนการจูง

ใจใหผูเรียนเกิดการเรียนรู โดยมีสวนเขาไปรวมเกี่ยวของ เชน 
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การควบคุมเหตุการณ การตัดสินใจ การโตตอบกับสิ่งที่เกิดขึ้น

ในสถานการณจําลองได โดยที่ในชีวิตจริงผูเรียนอาจไม

สามารถแสดงปฏิกิริยาในสิ่งที่เปนจริงได (Alessi and Trollip. 

1985: 161) 

 จากคุณลักษณะที่โดดเดนของบทเรียนคอมพิวเตอร

มัลติมีเดีย และบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียแบบสถานการณ

จําลอง จึงทําใหผูวิจัยศึกษาผลของการผสมผสานคอมพิวเตอร

มัลติมีเดียทั้ง 2 รูปแบบ ดวยการนําสถานการณจําลองมาเปน

องคประกอบของบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย เพื่อใชในการ

ถายทอดเนื้อหา  เรื่อง  เศรษฐกิจพอเพียง  รวมทั้งศึกษา

ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของผูเรียน โดยเปรียบเทียบระหวาง

ผูเรียนที่เรียนจากบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียที่ผูวิจัยสราง

ขึ้น และผูเรียนที่เรียนจากการสอนปกติ วาไมมีความแตกตางกันใช

หรือไม  
ความมุงหมายของงานวิจยั 
 1. เพื่อพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย ที่มี

สถานการณจําลองประกอบบทเรียน เรื่อง เศรษฐกิจพอเพียง 

ใหมีประสิทธิภาพตามเกณฑ 85/85 

 2.  เพื่ อ เป รี ยบ เที ยบผลของการ ใช บท เ รี ยน

คอมพิวเตอรมัลติมี เดีย  ที่มีสถานการณจําลองประกอบ

บทเรียน เรื่อง เศรษฐกิจพอเพียง ที่มีตอผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 

กับการสอนปกติ สําหรับนักเรียนชวงชั้นที่ 3 ระดับชั้น

มัธยมศึกษาปที่ 1 
สมมติฐานการวิจัย 
 ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนที่เรียนจาก

บทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมี เดีย  ที่มีสถานการณจําลอง

ประกอบบทเรียน เรื่อง เศรษฐกิจพอเพียง กับการเรียนการสอน

ปกติไมแตกตางกัน 
วิธีดําเนนิการวิจัย 
 การวิจัยครั้งนี้ เปนการพัฒนาและหาประสิทธิภาพ และ

ทดลองเพื่อเปรียบเทียบตัวแปร ซ่ึงมีกระบวนการ 2 ขั้นตอน คือ 

 1. การพัฒนาและหาประสิทธิภาพของบทเรียน

คอมพิวเตอรมัลติมี เดีย  ที่มีสถานการณจําลองประกอบ

บทเรียน เรื่อง เศรษฐกิจพอเพียง ดังนี้ 

 1.1 ผูวิจัยไดนําบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียที่สราง

ข้ึนไปใหผูเช่ียวชาญดานเนื้อหา จํานวน 3 ทาน และผูเชี่ยวชาญ

ดานเทคโนโลยีทางการศึกษา จํานวน 3 ทาน ประเมินคุณภาพ

บทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย  

 1.2 การหาประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอร

มัลติมีเดียที่มีสถานการณจําลองประกอบบทเรียน โดยทําการ

ทดลอง 3 ครั้ง โดยครั้งแรกทดลองเพื่อหาขอบกพรองของ

บทเรียนกับนักเรียนจํานวน 3 คน ทําการปรับปรุงแกไข ทดลอง

ครั้งที่สองเพื่อหาแนวโนมประสิทธิภาพของบทเรียนกับนักเรียน 

จํานวน 15 คน เพื่อหาแนวโนมประสิทธิภาพของบทเรียน และ

ทดลองครั้งที่ 3 เพื่อหาประสิทธิภาพของบทเรียนกับนักเรียน

จํานวน 30 คน พบวาบทเรียนมีประสิทธิภาพ 87.74/87.47 

 2. การเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนโดยใช

บทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียที่มีสถานการณจําลองประกอบ

บทเรียน กับการสอนปกติ กับผูเรียนจํานวน 100 คน แบงเปน

กลุมทดลอง และกลุมควบคุม กลุมละ 50 คน โดยกําหนดให

กลุมทดลองเรียนกับบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย  ที่มี

สถานการณจําลองประกอบบทเรียน เรื่อง เศรษฐกิจพอเพียง 

โดยผูเรียนทําการเรียนเนื้อหาจากบทเรียนประกอบกับกิจกรรม

สถานการณจําลอง ซึ่งมีการกําหนดสถานการณที่เกี่ยวของกับ

เนื้อหา แลวจึงแสดงทางเลือกในการแกไขปญหา และเมื่อ

ผูเรียนเลือกแนวทางใดจึงแจงผลของการตัดสินใจเลือกใหแก

ผูเรียนไดรับทราบ ทั้งนี้ผูเรียนสามารถศึกษาทางเลือกทั้งหมด

ไดแมจะเลือกแนวทางที่ถูกตองแลวก็ตาม และกลุมควบคุม 

กําหนดใหเรียนเรื่องเศรษฐกิจพอเพียงจากการจัดการเรียนการ

สอนปกติในหองเรียน ประกอบกับการใชสื่อการเรียนการสอน 

และจัดกิจกรรมการเรียนการสอนตามแผนการจัดการเรียนรู 

แลวจึงนําผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนที่ไดจากทั้งสองกลุมมา

วิเคราะห เพื่อทดสอบสมมติฐาน 
อภิปรายผล 
 การพัฒนาและหาประสิทธิภาพของบทเรี ยน

คอมพิวเตอรมัลติมีเดีย ที่มีสถานการณจําลองประกอบบทเรียน 

เร่ือง เศรษฐกิจพอเพียง สําหรับนักเรียนชวงชั้นที่ 3 หลังจาก

ดําเนินการสรางและพัฒนาบทเรียนอยางเปนระบบแลว จึงได



วารสารวิชาการศึกษาศาสตร   ปที่ 9 ฉบับที่ 2 เดือนกรกฎาคม - ธันวาคม  2551 
 
72 

ทําการหาคุณภาพ และประสิทธิภาพของบทเรียน ซ่ึงมีผลของ

การวิเคราะห ดังนี้ 

 1. บทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียที่มีสถานการณ

จําลองประกอบบทเรียน เรื่อง เศรษฐกิจพอเพียง มีคุณภาพ

ดานเนื้อหา และดานเทคโนโลยีทางการศึกษาอยูในระดับดีมาก 

โดยมีประสิทธิภาพ 87.74/87.47 ซึ่งเปนไปตามเกณฑที่กําหนด 

คือ 85/85 ทั้งนี้อาจเนื่องมาจากมีการวางแผนการวิจัยและ

พัฒนาอยางเปนระบบ  โดยเริ่มจากการวิ เคราะหผู เ รียน 

วิเคราะหหลักสูตร วิเคราะหเนื้อหา กําหนดผลการเรียนรูที่

คาดหวัง ตลอดจนศึกษาหลักการและทฤษฎี ที่ เกี่ยวของ 

จากนั้นนําเนื้อหาท่ีไดมาเขียนบท (script) เพื่อกําหนดวิธีการ

นําเสนอเนื้อหาและเทคนิควิธีการตางๆ นําไปปรึกษาอาจารยที่

ปรึกษา และผูเช่ียวชาญดานเทคโนโลยีการศึกษาและดาน

เนื้อหาประเมินคุณภาพ แลวทําการปรับปรุงแกไข จากนั้นนํา

บทเรียนไปทดลองกับกลุมตัวอยางจํานวน 3 ครั้ง เพื่อหา

ประสิทธิภาพ และทําการปรับปรุงแกไขหลังจากดําเนินการ

ทดลองในแตละครั้ง ซ่ึงเปนไปตามขั้นตอนกระบวนการวิจัย

และพัฒนา 

 2. ผูวิจัยยังไดแบงเนื้อหาออกเปนหนวยยอย ซึ่งทํา

ใหงายตอการเรียน และนักเรียนจะไมรูสึกวาเนื้อหานั้นยุงยาก 

ซับซอน ทําใหนักเรียนมีกําลังใจในการเรียนมากข้ึน สงเสริม

การเรียนรูใหกับนักเรียนไดเรียนรูดีข้ึน เร็วข้ึน และเปนการ

พัฒนาศักยภาพของผูเรียน (ปรียาพร อารยะวิญู. 2534: 

198) การเรียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย จึงเปนการ

เรียนที่สอดคลองกับทฤษฎีความแตกตางระหวางบุคคล และ

สงเสริมใหเกิดการเรียนรูดวยตนเอง เพราะผูเรียนแตละคนมี

ความสามารถในการเรียนรูแตกตางกัน  ดังนั้นบทเรียน

คอมพิวเตอรมัลติมีเดียนี้จึงชวยใหผูเรียนสามารถเรียนรูไดตาม

ความถนัด และระดับความสามารถของตนเอง  

จากการเปรียบเทียบผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของ

นักเรียนที่ เรียนดวยบทเรียนคอมพิว เตอรมัลติมี เดียที่มี

สถานการณจําลองประกอบบทเรียน กับการสอนปกติ พบวา 

ไมเปนไปตามสมมติฐานที่ตั้งไว เนื่องจากผลสัมฤทธ์ิทางการ

เรียนของนักเรียนทั้ง 2 กลุม แตกตางกันอยางมีนัยสําคัญทาง

สถิติที่ระดับ .01 และเมื่อพิจารณาเปนรายหนวยพบวา 

ผลสัมฤทธ์ิทางการเรียนของนักเรียนที่ เ รียนดวยบทเรียน

คอมพิวเตอรมัลติมีเดียที่มีสถานการณจําลองประกอบบทเรียน 

และนักเรียนที่เรียนจากการจัดการสอนปกติในหนวยที่ 1 และ 2 

แตกตางกันอยางมีนัยสําคัญที่ระดับ .01 สวนในหนวยที่ 3 

หนวยที่ 4 และหนวยที่ 5 ไมพบความแตกตาง ของผลสัมฤทธ์ิ

ทางการเรียน ซึ่งสามารถอธิบายไดวา 

1. ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนที่แตกตางกันในหนวยที่ 1 

และ 2 นั้น อาจเนื่องมาจากเนื้อหาทั้ง 2 หนวย เปนเนื้อหาที่

เกี่ยวของกับหลักการและทฤษฎีของเศรษฐกิจพอเพียง และ

เกษตรทฤษฎีใหม ซึ่งมีลักษณะของเนื้อหาที่เปนนามธรรมที่

ยากแกการทําความเขาใจ จึงตองอาศัยเทคนิคและวิธีการใน

การนําเสนอเนื้อหาที่หลากหลายดังที่ปรากฏในบทเรียนที่ผูวิจัย

ไดพัฒนาข้ึน ผูเรียนจึงสามารถทําความเขาใจเนื้อหาดังกลาว

ไดงายยิ่งขึ้น สวนเนื้อหาในหนวยที่ 3, 4 และ 5 ไมพบความ

แตกตางของผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนนั้น อาจเนื่องมาจาก

เนื้อหาในหนวยดังกลาว เปนเนื้อหาที่เกี่ยวของกับการดําเนิน

ชีวิตประจําวันปกติของผูเรียน ซึ่งเนื้อหาประกอบดวย การออม 

การประหยัดและการทําบัญชีรายรับ – รายจาย ซ่ึงเปนเนื้อหา

ในหนวยที่ 3 หนวยที่ 4 การใชเทคโนโลยีอยางมีสติ และหนวย

ที่ 5 ขาวสารทันโลก ซึ่งเปนเนื้อหาที่ผูเรียนอาจมีความเขาใจ 

สามารถพบ และปฏิบัติในชีวิตประจําวันของผูเรียนเองเปน

ทุนเดิม ผูเรียนจึงสามารถเรียนรู และทําความเขาใจเนื้อหาใน

หนวยดังกลาวได 

1. การเร ียนดวยบทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดียที่มี
สถานการณจําลองประกอบบทเรียน ใหประสบการณที่แปลก
ใหมแกผูเรียน เนื่องจากมีการนําภาพนิ่ง แอนนิเมชั่น เสียง การ
โตตอบกับบทเรียน และการจัดสถานการณจําลอง ผูเรียนจึงใหความ
สนใจการเรียนดวยบทเรียนคอมพิว เตอรมัลติมี เดีย  ที่มี
สถานการณจําลองประกอบบทเรียนเปนอยางดี รวมทั้งผูเรียน
สามารถเรียนรูไดตามระดับความสามารถของตนเอง 

2. การจัดกิจกรรมในรูปแบบสถานการณจําลอง
ประกอบบทเรียน มีสวนชวยใหผูเรียนมีผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน
สูงขึ้น เนื่องจาก สามารถจําลองสถานการณไดอยางเปน
รูปธรรม สามารถอธิบายผลของแตละทางเลือกที่อยางชัดเจน 
รวมท้ังยังกระตุนใหผูเรียนคิดวิเคราะหเกี่ยวกับวิธีการที่จะใชใน
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การแกปญหา การตัดสินใจ ไมกลัวปญหาที่จะเกิดจากการ
ตัดสินใจผิดพลาด และสามารถเรียนรูผลของการตัดสินใจได
ทันที ซ่ึงเปนการเปดโอกาสใหผู เรียนมีสวนรวมในการคิด
ตัดสินใจในสถานการณตางๆ อยางสม่ําเสมอ เปนการจูงใจให
ผูเรียนเกิดการเรียนรู โดยมีสวนเขาไปรวมเกี่ยวของ กับการ
ตัดสินใจ การโตตอบกับสิ่งที่เกิดขึ้นในสถานการณจําลองได 
โดยที่ในชีวิตจริงผูเรียนอาจไมสามารถแสดงปฏิกิริยาในสิ่งที่
เปนจริงได (Alessi and Trollip 1985, 161-171) จึงทําให
ผู เรียนสามารถเขาใจหลักปรัชญาเศรษฐกิจพอเพียงที่มี
ลักษณะเปนนามธรรมไดดียิ่งข้ึน  
ขอเสนอแนะ 

จากการ เปรียบ เทียบผลของการใชบท เรี ยน
คอมพิวเตอรมัลติมีเดีย ที่มีสถานการณจําลองประกอบบทเรียน 
เรื่อง เศรษฐกิจพอเพียง ที่มีตอผลสัมฤทธ์ิทางการเรียน กับการ
สอนปกติ สําหรับนักเรียนชวงชั้นที่ 3 ผูวิจัยมีขอเสนอแนะดังนี้ 
ขอเสนอแนะทัว่ไป 
 1. สถานการณจําลองสามารถกระตุนการเรียนรู
ของผูเรียนไดเปนอยางดี รวมทั้งสามารถกระตุนใหผูเรียนคิด 
วิเคราะหเพื่อหาทางแกปญหาของสถานการณนั้นๆ จึงควร

พัฒนาใหมีรูปแบบที่ซับซอนยิ่งข้ึนเพื่อกระตุนใหผูเรียนฝกการ
คิด วิเคราะหอยางตอเนื่อง 
 2. ควรมีการสงเสริมและพัฒนาบทเรียน
คอมพิวเตอรมัลติมีเดียใหเพิ่มมากขึ้น เนื่องจากสามารถเปน
ทางเลือกสําหรับผูเรียนในการศึกษาหาความรูดวยตนเอง และ
ยังเปนการฝกฝนใหผูเรียนคุนเคยกับการใชเทคโนโลยีเพื่อ
แสวงหาความรูรูปแบบตางๆ ดวยตนเอง 
 ขอเสนอแนะสาํหรับงานวิจยั 
 1.  ควรมีการสงเสริมใหมีการวิ จัยและพัฒนา
บทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมี เดีย  ที่มีสถานการณ จําลอง
ประกอบบทเรียนในเนื้อหาอื่นๆ ของกลุมสาระการเรียนรู สังคม
ศึกษา ศาสนาและวัฒนธรรมเพื่อเปนทางเลือกในการนําไปใช
จัดการเรียนการสอนในเนื้อหานั้นๆ 
 2. ควรมีการทดสอบกอนเรียน เพื่อจะทราบพื้น
ฐานความรูเดิมของผูเรียน และเปนประโยชนในการวิเคราะห
ขอมูล 
 5. ควรศึกษาผลจากการนําความรู จากการใช
บทเรียนคอมพิวเตอรมัลติมีเดีย ที่มีสถานการณจําลองประกอบ
บทเรียน เรื่อง เศรษฐกิจพอเพียง ไปใชในชีวิตประจําวันของนักเรียน 
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