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1. ความหมายของผังงาน (Flowchart)

เปนแผนภาพที่แสดงลําดับขั้นตอนการทํางานของโปรแกรมตั้งแตเริ่มตนจนถึงจุด
สิ้นสุด  ดวยการนําเสนอผานสัญลักษณที่เปนมาตรฐานเพื่อใหสื่อความหมายใหตรงกัน 
ผังงานเปนตัวแทนแนวความคิด ทําใหเห็นถึงลําดับขั้นตอนการทํางานในแตละกิจกรรม
ใหชัดเจนมากขึ้น งายตอการทําความเขาใจ
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2.  ประโยชนของผังงาน 

1. นํามาใชเพื่อถายทอดแนวความคิด ความเขาใจจากการวิเคราะหงาน  ดวยสัญลักษณ
สากล ทําใหเขาใจลําดับขั้นตอนรวมถึงความสัมพันธระหวางขั้นตอนตางๆ เพื่อให
โปรแกรมเมอรสามารถนําไปประกอบการเขียนโปรแกรมไดงายและสะดวกยิ่งขึ้น

2. นํามาใชเปนสื่อกลางในการติดตอ การประสานความคิดระหวางผูใชกับผูเขียน
โปรแกรม หรือผูเขียนโปรแกรมกับนักวิเคราะหระบบ

3. นํามาใชเพื่อการทดสอบ หรือทบทวนขั้นตอนการทํางาน  เพื่อหาขอผิดพลาดในขั้น
ตอนการทดสอบ  รวมถึงนํามาเปนเอกสารประกอบโปรแกรมเพื่องานบํารุงรักษาและใน
กรณีที่มีความจําเปนตองปรับปรุงโปรแกรม โปรแกรมเมอรที่เขามาสานงานตอสามารถ
นําผังงานที่มีอยูเดิมมาใชเพื่อการปรับปรุงแกไขโปรแกรมได
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3. ประเภทของผังงาน

ผังงานเพื่องานทางคอมพิวเตอร มีอยู 2 ประเภท ดังตอไปนี้

3.1 ผังงานระบบ (System Flowchart)

เปนผังงานที่นํามาใชเพื่อแสดงขั้นตอนการทํางานของระบบทั้งหมดในภาพรวม 
ดวยการแสดงเฉพาะตัวระบบ วาตองทําอะไรบาง โดยไมตองแสดงรายละเอียดวางาน
นั้นๆ ตองทําอะไรบาง  โดยไมตองแสดงรายละเอียดวางานนั้นๆ ตองทําอยางไร 
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รูปที่ 1 ตัวอยางผังงานระบบ
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3. ประเภทของผังงาน

3.2 ผังงานโปรแกรม (Program Flowchart)

เปนผังงานที่แสดงรายละเอียดขั้นตอนการประมวลผลในคอมพิวเตอร  โดยจะมี
การลําดับขั้นตอนการทํางานอยางละเอียด  และโปรแกรมเมอรสามารถนําไปใช
ประกอบการเขียนโปรแกรมไดตอไป 
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รูปที่ 2 ตัวอยางผังงานโปรแกรม
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4. สัญลักษณที่ใชในผังงาน

ผังงานเปนเครื่องมือที่ไดรับความนิยม ดังนั้นการเรียนรูเกี่ยวกับภาพสัญลักษณจึง
เปนสิ่งจําเปน  โดยสัญลักษณแตละสัญลักษณจะมีความหมายและการใชงานเฉพาะ  
เมื่อตองการเขียนผังงาน  ก็สามารถทําไดดวยการนําสัญลักษณเหลานั้นมาเรียงลําดับ
เปนขั้นตอนการทํางานโดยมีลูกศรเปนตัวเชื่อมระหวางสัญลักษณเหลานั้น

หลักเกณฑในการเขียนผังงาน  จะไมมีวิธีการที่ระบุอยางชัดเจน เพียงแคมุงเนนถึง
การใชสัญลักษณใหตรงกับกิจกรรม  โดยจะเขียนแบบบนลงลาง  มีการวางลําดับขั้น
ตอนที่ถูกตอง และสามารถสื่อสารเขาใจตรงกันก็เพียงพอแลว
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รูปที่ 3 ตัวอยางสัญลักษณที่ใชสําหรับการเขียนผังงาน 8



4.1 สัญลักษณพื้นฐาน

สัญลักษณ ตัวอยาง

ประมวลผล
ใชแทนการประมวลผลและการแทนดวย
สูตรคํานวณทางคณิตศาสตร

 
  การกําหนดคา 1 ใหกับตัวแปร
  num1 และ num2

                            

การกําหนดสูตร saving ใหมีคา
เทากับ income - expense 
(เงินออม เทากับรายไดลบดวย
รายจาย)
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10

สัญลักษณ ตัวอยาง

คําอธิบายเพิ่มเติม  ใชแทนขอความที่อธิบายราย
ละเอียดของกิจกรรมนั้นๆ เพิ่มเติม  เพื่อใหการสื่อสาร
มีความเขาใจตรงกันมากขึ้น เปนการอธิบายวา ตัวแปร amount วามาจาก การนําตัวแปร 

total มาลบดวย credit

อินพุต/เอาตพุต ใชแทนการรับขอมูลนําเขา หรือการ
แสดงผลลัพธขอมูล  โดยไมระบุชนิดของอุปกรณที่
ชัดเจนลงไป

การรับคาขอมูล std_name
และ grade โดยไมไดระบุ
ชนิดของอุปกรณที่ใชรับขอมูล

การแสดงผลคาของ gpa 
โดยไมไดระบุชนิดของอุปกรณ
ที่ใชรับขอมูล
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สัญลักษณ ตัวอยาง

จุดเชื่อมตอ  ใชแทนจุดเชื่อมโยง
ของแผนภาพที่อยูในหนา
เดียวกัน

การใชจุดเชื่อมตอเพื่อเชื่อมโยง
แผนภาพที่อยูภายในหนาเดียวกัน 
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สัญลักษณ ตัวอยาง

จุดเชื่อมตอ  ใชแทนจุดเชื่อมโยง
ของแผนภาพที่อยูในหนา
เดียวกัน

การใชจุดเชื่อมตอของเสนโฟลว
ที่มาบรรจบกันสําหรับกรณีการ
สรางเงื่อนไขเปรียบเทียบ 
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สัญลักษณ ตัวอยาง

การเชื่อมโยงไปอีกหนาหนึ่ง  
ใชเชื่อมโยงจุดเชื่อมตอกรณี
แผนภาพอยูคนละหนา

การใชจุดเชื่อมโยงแผนภาพในกรณีอยูคนละหนา
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สัญลักษณ ตัวอยาง

เสนทิศทาง  ใชกําหนดทิศทาง

เสนโฟลวที่ใชกําหนดทิศทาง
ในผังงาน
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สัญลักษณ ตัวอยาง

แสดงผลทางเครื่องพิมพ
ใชเพื่อสงเอาตพุตหรือรายงาน
ออกทางเครื่องพิมพ

       การสั่งพิมพคา total ลงในเครื่องพิมพ

        การสั่งพิมพรายงานผลการเรียน
         (Grade Report)



4.2 สัญลักษณระบบ

สัญลักษณ ตัวอยาง

เทปแมเหล็ก
ใชแทนสื่อจัดเก็บขอมูลแบบเทปแมเหล็ก
ซึ่งสามารถเปนไดทั้งอินพุต(อาน) และ
เอาตพุต(บันทึก)

 
การนํา Master File และ 
Transaction File มาผาน
กระบวนการตรวจสอบ  
จากนั้น นํามาบันทึกลงใน
สื่อจัดเก็บขอมูลเทปแมเหล็ก
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สัญลักษณ ตัวอยาง

สื่อจัดเก็บขอมูลแบบออนไลน
ใชแทนสื่อจัดเก็บขอมูลความจุสูง
เชน ดิสก ซึ่งสามารถเปนไดทั้ง
อินพุตและเอาตพุต

 

  การนําแฟมคาแรงและ
  แฟมลงเวลามาผาน
  โปรแกรมคิดคาแรง
  เพื่อพิมพรายงานสรุปผล
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สัญลักษณ ตัวอยาง

สื่อจัดเก็บขอมูลแบบดิสก
ใชแทนสื่อจัดเก็บขอมูลแบบดิสก 
แมเหล็ก ซึ่งเปนอุปกรณที่
คอมพิวเตอรสามารถเขาถึงไดโดย
ตรงโดยเปนไดทั้งอินพุตและเอาตพุ
ต

 

การปอนขอมูลเรคอรดลูกคาผาน
แปนพิมพ  แลวนํามาประมวลผล
ผานโปรแกรมจัดการขอมูลลูกคา
จากนั้นก็บันทึกขอมูลลงใน
ฮารดดิสก
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สัญลักษณ ตัวอยาง

การรวม
ใชแทนการรวมขอมูลเขามาเปนชุด
เดียวกัน เชน รวมไฟลสองไฟลเขา
ดวยกัน เพื่อนํามาพิมพเปนรายงาน 
เปนตน

 

การนําแฟมประวัติและ
แฟมปจจุบันรวมเขาดวยกัน
เพื่อพิมพรายงาน
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สัญลักษณ ตัวอยาง

การแตกขอมูล
ใชแทนการแตกขอมูลที่มาจาก
แหลงเดียว ออกมาเปนขอมูล
หลาย ๆ ชุด  ซึ่งตรงกันขามกับวิธี
การรวม (Merge)

 

การนําแฟมประชากรทั้งหมด
เพื่อบันทึกลงใน 2 แฟม โดย
แฟมหนึ่งเปนผูที่เกิดกอนป
พ.ศ. 2536  สวนอีกแฟมหนึ่ง
เปนผูที่หลังป พ.ศ. 2536
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สัญลักษณ ตัวอยาง

การจัดเรียงขอมูล
ใชแทนการจัดเรียงขอมูลหรือ
ชุดตัวเลข

 

การนําแฟมขอมูลพนักงาน
มาจัดเรียงตามลําดับอายุ
แลวนํามาพิมพเปนรายงาน
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สัญลักษณ ตัวอยาง

การจัดเก็บขอมูลแบบออฟไลน
ใชแทนสื่อหรืออุปกรณจัดเก็บขอมูล
ที่ไมสามารถเขาถึงขอมูลไดโดยตรง
จากคอมพิวเตอร  โดยไมไดระบุชื่อ
อุปกรณที่ชัดเจนลงไป

 

การนําขอมูลเขาจากสื่อออฟไลน
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สัญลักษณ ตัวอยาง

แสดงผลทางจอภาพ
ใชแทนแสดงผลขอมูลออกทางจอ
ภาพหรือเทอรมินัล

 

  
การคํานวณราคาขายและแสดงผลราคาขายออกทางจอภาพ
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สัญลักษณ ตัวอยาง

การรับขอมูลผานแปนพิมพ
ใชแทนการรับขอมูลผานทางแปน
พิมพหรือคียบอรด

การประมวลผลดวยมือ
ใชแทนการประมวลผลดวยแรงงาน
มนุษย

 

  การนําเอกสารมาจัดเรียงตามกลุม
ดวยมือจากนั้นนํามาปอนขอมูลผาน
แปนพิมพ  แลวนํามาประมวลผล
ผานโปรแกรมเพื่อตรวจสอบและ
จัดพิมพเปนรายงาน
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สัญลักษณ ตัวอยาง

การเชื่อมโยงสื่อสาร
ใชแทนการสื่อสาร โดยทั้งสองฝง
อยูตางพื้นที่หรือหางไกลกัน เชน 
การสื่อสารทางไกลผานระบบ
โทรศัพท หรือดาวเทียม เปนตน

 

การปอนขอมูลผานแปนพิมพแบบระยะไกล  โดยที่ปลายทาง
จะมีการตรวจสอบขอมูลที่ปอนเขามา



4.3 สัญลักษณการโปรแกรม
สัญลักษณ ตัวอยาง

แสดงจุดเริ่มตน/จุดจบของโปรแกรม
ใชแทนแสดงถึงจุดเริ่มตนการทํางานของ
โปรแกรม และจุดจบหรือจุดสิ้นสุดของ
โปรแกรม

 
ลําดับขั้นตอนการประเมินผลตั้งแต
จุดเริ่มตนของโปรแกรมจนกระทั่ง
จบโปรแกรม
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สัญลักษณ ตัวอยาง

การตัดสินใจ
ใชสําหรับสรางเงื่อนไขเพื่อตัดสินใจ
ทางเลือก

 

การตัดสินใจดวยการตรวจสอบเงื่อนไขขอคะแนน เพื่อนําไปคิดเก
รด
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สัญลักษณ ตัวอยาง

การทํางานเปนรอบ
ใชแทนการทํางานซํ้า ๆ หรือ ทํา
งานเปนรอบ (Loop)

 

การทํางานเปนรอบดวยลูป FOR…NEXT โดยในที่นิ้วนลูป 5 
รอบ  เพื่อหาผลรวมของชุดตัวเลขตั้งแต 1-5
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สัญลักษณ ตัวอยาง

กลุมขั้นตอนหรือโปรแกรมยอย
ใชแทนโปรแกรมยอย

 

โปรแกรมยอยสําหรับคํานวณหาคามากที่สุด

การตรวจสอบเงื่อนไขที่เปนไปตามแตละกรณี  เพื่อทํางานตาม
โปรแกรมยอยนั้น ๆ



5. ผังงานโครงสราง

30

เนื่องจากการเขียนผังงาน จะไมมีกฏเกณฑหรือวิธีการเขียนที่สามารถ
ระบุไดอยางชัดเจน ดวยเหตุนี้เองจึงเกิดแนวคิดการเขียนผังงานแบบ
โครงสรางขึ้นมาเพื่อใหมีระบบระเบียบยิ่งขึ้น และสามารถนําไปประยุกตใชใน
การเขียนโปรแกรมชุดคําสั่งไดงายยิ่งขึ้น โดยมี 3 รูปแบบ ดังนี้

5.1 ผังงานโครงสรางแบบลําดับ
5.2 ผังงานโครงสรางแบบทางเลือก
5.3 ผังงานโครงสรางแบบทําซํ้า
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ผังงานไมมีโครงสราง ผังงานมีโครงสราง

http://www.rw.ac.th/jetavat/?web=les04.0



5.1 ผังงานโครงสรางแบบลําดับ

32http://www.rw.ac.th/jetavat/?web=les04.0



5.2 ผังงานโครงสรางแบบทางเลือก

33http://www.rw.ac.th/jetavat/?web=les04.0



5.3 ผังงานโครงสรางแบบทําซํ้า

34http://www.rw.ac.th/jetavat/?web=les04.0



5.3.1 โครงสรางแบบทําซํ้าแบบ 
While…EndWhile

35



5.3.2 โครงสรางแบบทําซํ้าแบบ Repeat…Until
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5.3.3 โครงสรางแบบทําซํ้าแบบ For…Next
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แบบฝกหัด
1. ประโยชนของผังงานคืออะไร
2. จงสรุปความแตกตางระหวางผังงานระบบและผังงานโปรแกรมมาพอเขาใจ
3. ผังงานโครงสรางมีกี่ลักษณะ อะไรบาง จงอธิบาย ?
4. ใหเขียนผังงานของผังงานโปรแกรม เพื่อรับคาองศาเซลเซียส แลวทําการแปลงเปนคา
องศาฟาเรนไฮต แลวแสดงผลลัพธทางจอภาพ  (กําหนดใหการคํานวณองศาไดจากสูตร 
Fahrenheit = ((Celsius*9)/5)+32 
5. ใหเขียนผังงานของการโยนเหรียญบาท โดยมีเงื่อนไขดังตอไปนี้
  ถาเหรียญพลิกหงายดานหัว จะไดรับคะแนน 5 คะแนน
  ถาเหรียญพลิกหงายดานกอย จะไดรับคะแนน 1 คะแนน



6. ใหเขียนผังงานของการรับคะแนนในรายวิชา หลักการเขียนโปรแกรม
เพื่อตัดเกรด โดยมีเงื่อนไขการตัดเกรดดังนี้

คะแนน  80-100  ไดเกรด  A คะแนน  60-64  ไดเกรด  C

คะแนน  75-79  ไดเกรด  B+ คะแนน  55-59  ไดเกรด  D+

คะแนน  70-74 ไดเกรด  B คะแนน  50-54  ไดเกรด  D

คะแนน  65-69  ไดเกรด  C+ คะแนน  0-49 ไดเกรด E

7. ใหเขียนผังงานแบบทําซํ้า เพื่อหาผลรวมของตัวเลข 5 ,10 ,15 , 20 , 25  จนถึง 100
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8. จงเขียนผังงานเพื่อแสดงขั้นตอนการหาพื้นที่สามเหลี่ยม
9. การเขียนผังงานการเอาเงินมา 100 บาท ซื้อไกปงกินหรือไม ถาซื้อไกปง
จายคาไกปง 35 บาท 
10. จงเขียนผังงานเพื่อรับคะแนนสอบเขาของนักเรียนคนหนึ่ง  แลวให
พิจารณาวานักเรียนคนนั้นตองเรียนปรับพื้นฐานหรือไม โดยถาคะแนนของ
เขา นอยกวา 50 คะแนน เขาตองเรียนปรับพื้นฐาน
11. การเขียนผังงานการเอาเงินมาทํางาน 100 บาท โดยมีเงื่อนไขวา มีเงิน
มากกวา 50 บาทหรือไม ถาม ีจายคาหมูปง 25 บาท หรือ จายคาขาวกะเพรา 
45 บาท
12. จงเขียนผังงานเพื่อแสดงการผอนคาเครื่องโทรศัพทมือถือ โดย
ราคาเครื่องคือ 10,000 บาท ตองผอนชําระคราวละ 1,000 บาท
จนกวาจะครบ
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13. จงเขียนผังงานแสดงเงื่อนไขการรับประทานยา โดยแบง
ขนาดรับประทานตามอายุ ดังนี้
- อายุมากกวา 12 ป รับประทานครั้งละ 2 ชอนชา
- อายุ 3 - 12 ป รับประทานครั้งละ 1 ชอนชา
- อายุ 1 -3 ป รับประทานครั้งละ 1/2 ชอนชา
- เด็กแรกเกิด หามรับประทาน
14. จงเขียนผังงานเพื่อแสดงชื่อตัวเอง จํานวน 12 บรรทัด
15. จงเขียนผังงานในการแปลงเลขฐาน 10 เปน เลขฐาน 2
16. จงเขียนผังงานในการแปลงเลขฐาน 2 เปน เลขฐาน 10
17. จงเขียนผังงานของการหาคําตอบของสมการกําลังสองตัวแปรเดียว

                                        โดยใชสูตร 
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