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บทคัดย่อ 
การวิจัยครั้งนี้มีวัตถุประสงค์ เพื่อพัฒนาบทเรียน

คอมพิวเตอร์มัลติมีเดีย วิชาภาษาอังกฤษ เรื่องคำศัพท์ 
ชัน้ประถมศกึษาปทีี ่6 ใหม้ปีระสทิธภิาพตามเกณฑ ์80/80 
เพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนระหว่างก่อน
เรยีนกบัหลงัเรยีน โดยใชบ้ทเรยีนคอมพวิเตอรม์ลัตมิเีดยี 
วิชาภาษาอังกฤษ เรื่องคำศัพท์ ชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 
และเพื่อศึกษาความพึงพอใจในการเรียนรู้ของนักเรียน
ที่มีต่อบทเรียนคอมพิวเตอร์มัลติมีเดียวิชาภาษาอังกฤษ 
เรื่องคำศัพท์ ชั้นประถม ศึกษาปีที่ 6 กลุ่มตัวอย่างที่ใช้
ในการศึกษาผลสัมฤทธิ์และความพึงพอใจในการเรียน
ครั้งนี้ เป็นนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 โรงเรียน  
วัดสถิตย์ชลธาร อำเภอ สิงหนคร จังหวัดสงขลา ภาค
เรียนที่ 2 ปีการศึกษา 2551 จำนวน 30 คน ได้จากการ
สุ่มอย่างง่าย เครื่องมือที่ใช้ในการศึกษา คือบทเรียน
คอมพิวเตอร์มัลติมีเดีย วิชาภาษาอังกฤษ เรื่อง  
คำศัพท์ แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน และ
แบบสอบถามความพึงพอใจของผู้เรียนที่มีต่อบทเรียน
คอมพิวเตอร์มัลติมีเดีย สถิติที่ใช้ในการวิเคราะห์ข้อมูล 
คือ ร้อยละ และค่าเฉลี่ย และการทดสอบ (t-test แบบ 
Dependent) ผลการวิจัย พบว่า 

1. บทเรียนคอมพิวเตอร์มัลติมีเดีย วิชาภาษา

อังกฤษ เรื่องคำศัพท์ ชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 ที่ผลิตขึ้นมี
ประสิทธิภาพ 82.88/83.22 

2. ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของกลุ่มตัวอย่างหลัง
การเรียนด้วยบทเรียนคอมพิวเตอร์มัลติมีเดีย วิชา
ภาษาองักฤษ เรือ่งคำศพัท ์ชัน้ประถมศกึษาปทีี ่6 สงูกวา่
ก่อนเรียนอย่างมีนัยสำคัญที่ระดับ .01 

3. นกัเรยีนมคีวามพงึพอใจตอ่บทเรยีนคอมพวิเตอร ์ 
มัลติมีเดีย ในระดับมากที่สุด (x = 4.88, SD = 0.20) 

 
คำสำคัญ : บทเรียนคอมพิวเตอร์มัลติมีเดีย คำศัพท์

ภาษาอังกฤษ 
 

Abstract

The purposes of this research were to develop 

Multimedia Computer on English Vocabulary for 

Prathomsuksa 6 students based on the efficiency 80/80 

criteria, to compare a learning achievement,   

before and after using Multimedia Computer on 

English Vocabulary and to study satisfaction of 

students with learning through on develop 

Multimedia Computer on English Vocabulary for 

Prathomsuksa 6 students. The sampling group was 

รับเมื่อ 1 ตุลาคม 2552 ตอบรับเมื่อ 25 มกราคม 2553 
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30 students who studied in Prathomsuksa 6, 

Watsathitchonlatarn school, Singhanakorn district, 

2nd semester in the 2008 academic year, and 

selected by using simple random sampling method. The 

research instruments were Multimedia Computer on 

English Vocabulary for Prathomsuksa 6 students, 

achievement test and satisfaction questionnaire. The 

statistics that used in data analysis were percentage, 

the average, and t-test (Dependent). The results of 

this research were shown as follows:  

1. The efficiency of Multimedia Computer on 

English Vocabulary for Prathomsuksa 6 students 

were 82.88/83.22 

2) The Prathomsuksa 6 students’s achievement 

after learning with Multimedia Computer on English 

Vocabulary for Prathomsuksa 6 students was 

significantly higher than before using it at .01 level. 

3) Satisfaction of student after using Multimedia 

Computer on English Vocabulary for Prathomsuksa 

6 students was at highest level (x = 4.88, SD = 0.20) 

 

Keywords : Multimedia Computer, English Vocabulary  

 
1. บทนำ  

ในปัจจุบันคอมพิวเตอร์มัลติมีเดีย ได้เข้ามามี
บทบาทสำคัญต่อการใช้คอมพิวเตอร์ช่วยการเรียนการ
สอนในสาขาวิชาต่างๆ เพราะเป็นความหวังในการที่จะ
พัฒนาคุณภาพการศึกษา และด้วยความสามารถในการ
เข้าถึงข้อมูล ทั้งภาพและเสียงในเวลาเดียวกัน สามารถ
แก้ปัญหาด้านความแตกต่างระหว่างบุคคล ผู้เรียน
สามารถเรียนได้ตามความต้องการของตนเอง เร้าความ
สนใจของผู้เรียน มีการเสริมแรงให้ผลย้อนกลับในทันที
เมื่อผู้เรียนตอบคำถาม ลดระยะเวลาในการเรียน และ
ทำให้ผู้เรียนบรรลุจุดมุ่งหมายได้อย่างมีประสิทธิภาพ 

การสอนภาษามีความจําเป็นอย่างยิ่ง โดยเฉพาะ
ภาษาอังกฤษซึ่งเป็นภาษาสากลที่ทุกประเทศส่วนมาก

จะต้องใช้ในการติดต่อกัน ในการเรียนรู้ภาษาอังกฤษให้
ได้ดีนั้น คำศัพท์เป็นองค์ประกอบหนึ่งซึ่งถือว่าเป็น
หัวใจสำคัญของภาษา การที่ผู้เรียนได้เรียนรู้คำศัพท์
มากและสามารถนำมาใช้ได้อย่างถูกต้องคล่องแคล่ว
ย่อมช่วยให้การเรียนภาษาได้ผลดี และจากรายงานผล
การประเมินคุณภาพการศึกษาระดับชาติขั้นพื้นฐาน 
(NT) ในด้านผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน กลุ่มสาระการ
เรียนรู้ภาษาต่างประเทศ (ภาษาอังกฤษ) ของนักเรียน
ชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 ปีการศึกษา 2551 ของโรงเรียน
วัดสถิตย์ชลธาร อำเภอสิงหนคร จังหวัดสงขลา จำนวน
นักเรียน 120 คน คะแนนเฉลี่ยวิชาภาษาอังกฤษ ได้ 
17.81 คะแนน จากคะแนนเต็ม 40 คะแนน คิดเป็น
คะแนนเฉลี่ยร้อยละ 44.51 [1] เห็นได้ว่าผลสัมฤทธิ์
ทางการเรียนในปีการศึกษาที่ผ่านมายังไม่เป็นที่น่า
พอใจ สาเหตุที่ทำให้ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนวิชาภาษา
อังกฤษต่ำ เนื่องจากนักเรียนขาดความรู้ความเข้าใจ
เกี่ยวกับคำศัพท์ภาษาอังกฤษ นักเรียนไม่เข้าใจความ
หมายของคำศัพท์ ไม่สามารถนำคำศัพท์ไปใช้ในการ
ติดต่อสื่อสารได้ และขาดการฝึกทักษะการนำคำศัพท์ไป
ใช้ทั้งนี้สืบเนื่องจากการที่นักเรียนขาดความสนใจในการ
เรียนรู้ การเรียนไม่สนุก ไม่เร้าใจ เพราะครูส่วนมากมัก
จะสอนคำศัพท์เน้นการบันทึก ท่องจำ การสอนจะเน้น
ตัวครูเป็นสำคัญ นักเรียนต้องปฏิบัติตามคำสั่งครู จึง
ทำให้นักเรียนมีทัศนคติที่ไม่ดีต่อการเรียนรู้คำศัพท์
ภาษาอังกฤษ [2] ซึ่งสอดคล้องกับงานวิจัยของ ศิธร 
แสงธนู และคิด พงศทัต [3] จุดมุ่งหมายในการเรียน
ภาษาอังกฤษนั้น ประเทศไทยควรมุ่งหมายให้เด็กเข้าใจ
ถึงความสำคัญของภาษาอังกฤษว่าเป็นสื่อสำคัญในการ
ติดต่อกับชาวต่างประเทศมีความสามารถในการใช้
ภาษาอังกฤษสื่อความหมายได้ คือ มีทักษะการฟัง พูด 
อ่าน เขียน อีกทั้งยังสามารถใช้ภาษาอังกฤษในการ
ค้นคว้าหาความรู้ และพื้นฐานในการเรียนชั้นสูงต่อไป 

ปัจจัยหนึ่งที่มีความสัมพันธ์กับผลสัมฤทธิ์ทางการ
เรียนของผู้เรียนได้แก่ เจตคติที่มีต่อวิชาที่เรียน เจตคติ
เป็นสิ่งสำคัญเพราะเป็นพื้นฐานในการกำหนดทิศทาง
ของพฤตกิรรมมนษุยว์า่จะไปในทศิทางบวกหรอืลบ ดงันัน้
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ถ้าเรานำวิธีการสอนที่สามารถสร้างประสบการณ์ให้  
ผู้เรียนเกิดความประทับใจในทางบวกก็จะสามารถทำให้
ผู้เรียนมีเจตคติที่ดีต่อวิชาที่เรียน [4] 

จากปัญหาต่างๆ ข้างต้น ผู้วิจัยจึงมีความสนใจที่
จะพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอร์มัลติมีเดีย เพื่อที่จะใช้ใน
การสอนคำศัพท์ภาษาอังกฤษ สำหรับนักเรียนชั้น
ประถมปีที่ 6 โดยมุ่งหวังว่าคอมพิวเตอร์มัลติมีเดียที่
พัฒนาขึ้น จะช่วยทำให้นักเรียนมีความรู้เกี่ยวกับคำ
ศัพท์ภาษาอังกฤษมากขึ้น สามารถนำความรู้ที่ได้ไปใช้
เสริมในการใช้ทักษะได้ รวมทั้งจะก่อให้เกิดเจตคติที่ดี มี
ความพึงพอใจ ความรู้สึกชอบ ดีใจ มีความสุขต่อการ
เรียนในรายวิชานี้ ซึ่งจะทำให้ผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนดี
ขึ้นด้วย สำหรับผู้สอนเอง คอมพิวเตอร์มัลติมีเดีย จะ
ช่วยลดภาระในการสอน การฝึกปฏิบัติ (Drill) การ
ฝึกหัด (Practice) ของผู้เรียนแต่ละคนลงได้ และยังได้
ทราบความก้าวหน้าของนักเรียนได้โดยง่าย ซึ่งจะเป็น
แนวทางในการปรับปรุงการเรียนการสอนที่เหมาะสม 
นอกจากนี้ผลที่ได้จากการวิจัยจะเป็นข้อมูลสำหรับ  
ใช้เป็นแนวทางในการพัฒนาระบบการเรียนการสอน 
การสร้างบทเรียนคอมพิวเตอร์มัลติมีเดียเรื่องอื่นๆ   
ให้กว้างขวางยิ่งขึ้นต่อไป 

 
1.1 วัตถุประสงค์ของการวิจัย 

1. เพื่อพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอร์มัลติมีเดีย 
วิชาภาษาอังกฤษ เรื่องคำศัพท์ ชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 
ให้มีประสิทธิภาพตามเกณฑ์ 80/80* 

2. เพื่อเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน
ระหว่างก่อนเรียนกับหลังเรียน โดยใช้บทเรียน
คอมพิวเตอร์มัลติมีเดีย วิชาภาษาอังกฤษ เรื่องคำศัพท์ 
ชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 

3. เพื่อศึกษาความพึงพอใจในการเรียนรู้ของ
นักเรียนที่มีต่อบทเรียนคอมพิวเตอร์มัลติมีเดียวิชา
ภาษาอังกฤษ เรื่องคำศัพท์ ชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 

 
1.2 สมมติฐานของการวิจัย 

1. บทเรียนคอมพิวเตอร์มัลติมีเดียวิชาภาษา

องักฤษ เรือ่งคำศพัท ์ชัน้ประถมศกึษาปทีี ่6 มปีระสทิธภิาพ  
ตามเกณฑ์ 80/80 

2. ผลสมัฤทธิท์างการเรยีนจากบทเรยีนคอมพวิเตอร ์ 
มัลติมีเดียวิชาภาษาอังกฤษ เรื่องคำศัพท์ ชั้นประถม
ศึกษาปีที่ 6 ระหว่างก่อนเรียนกับหลังเรียนแตกต่างกัน 

3. ความพึงพอใจของนักเรียนจากการเรียนด้วย  
บทเรยีนคอมพวิเตอรม์ลัตมิเีดยี วชิาภาษาองักฤษ เรือ่ง  
คำศพัท ์ชัน้ประถมศกึษาปทีี ่6 อยูใ่นระดบัพงึพอใจมาก 

 
2. วิธีดำเนินการวิจัย 

เครื่องมือที่ใช้ในการวิจัยในครั้งนี้ประกอบด้วย 
1. บทเรียนคอมพิวเตอร์มัลติมีเดีย วิชาภาษา

อังกฤษ เรื่องคำศัพท์ ชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 

2. แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของบท
เรียนคอมพิวเตอร์มัลติมีเดีย วิชาภาษาอังกฤษ  

3. แบบประเมนิคณุภาพของบทเรยีนคอมพวิเตอร ์ 
มัลติมีเดีย วิชาภาษาอังกฤษ เรื่องคำศัพท์ ชั้นประถม
ศึกษาปีที่ 6  

4. แบบสอบถามวัดความพึงพอใจในการเรียนรู้
ของบทเรียนคอมพิวเตอร์มัลติมีเดีย วิชาภาษาอังกฤษ 
เรื่องคำศัพท์ ชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 

ผู้วิจัยได้ออกแบบพัฒนาเครื่องมือที่ใช้ในการวิจัย 
ดังนี้ 

 
2.1 การออกแบบบทเรียนคอมพิวเตอร์มัลติมีเดีย 

การออกแบบบทเรียนคอมพิวเตอร์มัลติมีเดีย
ประกอบไปด้วย การศึกษาวิเคราะห์หลักสูตรและเนื้อหา
ของบทเรียน กำหนดจุดประสงค์ของบทเรียน กำหนด
ขอบเขตเนื้อหา กำหนดจุดประสงค์เชิงพฤติกรรม วิธี
การนำเสนอเนื้อหา วิธีการฝึกทักษะและการสร้างแบบ
ทดสอบ โดยกำหนดเนื้อหาเป็น 6 หน่วยย่อยคือ  

 

หน่วยที่ 1 Parts of body หน่วยที่ 4 Places 

หน่วยที่ 2 Clothes หน่วยที่ 5 Animals 

หน่วยที่ 3 Occupation หน่วยที่ 6 Food & Drink 
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2.2 การสร้างแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ก่อนและ
หลังเรียน บทเรียนคอมพิวเตอร์มัลติมีเดีย วิชา
ภาษาอังกฤษ เรื่องคำศัพท์ ชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 

แบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ก่อนและหลังเรียนเป็น
แบบทดสอบเลอืกตอบ 4 ตวัเลอืก จำนวน 30 ขอ้ ผูว้จิยั
ดําเนินการตามขั้นตอนดังนี้ 

1. สร้างตารางวิเคราะห์หลักสูตรเพื่อพิจารณา
ความสอดคลอ้งระหวา่งเนือ้หากบัจดุประสงคเ์ชงิพฤตกิรรม 
ทั้ง 3 ด้าน โดยออกแบบทดสอบให้ครอบคลุมและ  
วัดประเมินผลได้ทั้ง 3 ด้าน ได้แก่ ความรู้ความจำ 
ความเข้าใจ และการนำไปใช้ 

2. นําแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนที่
สร้างขึ้นเสนอต่อคณะกรรมการที่ปรึกษาวิทยานิพนธ์ 
และผู้เชี่ยวชาญตรวจสอบความเที่ยงตรงเชิงเนื้อหา 
พจิารณาตรวจสอบขอ้สอบวา่วดัไดต้ามจดุประสงคห์รอืไม ่
โดยพิจารณาจากค่าดัชนีความสอดคล้อง (Index of 

Consistency : IOC) ได้ข้อสอบที่มีค่าดัชนีความ
สอดคล้องตั้งแต่ 0.67 – 1.00 คัดเลือกข้อที่มีค่าดัชนี
ความสอดคลอ้งตัง้แต ่.50 ขึน้ไป (จำนวน 60 ขอ้) 

3. นำแบบทดสอบที่ปรับปรุงแก้ไขแล้ว จำนวน 
60 ขอ้ ไปทดลองใช ้ (Tryout) กบันกัเรยีนชัน้มธัยมศกึษา  
ปทีี ่1 โรงเรยีนวดัสถติยช์ลธาร ทีเ่คยเรยีน วชิาภาษาองักฤษ 
เรือ่งคำศพัท ์มาแลว้ ซึง่ไมใ่ชก่ลุม่ตวัอยา่งจำนวน 30 คน 

4. นำกระดาษคำตอบมาตรวจให้คะแนน โดยให้ 
1 คะแนน สําหรับข้อที่นักเรียน ตอบถูก ให้ 0 คะแนน 
สําหรับข้อที่นักเรียนตอบผิด ไม่ตอบหรือตอบเกิน 1   
คาํตอบ เมือ่ตรวจใหค้ะแนนแลว้ นำมาวเิคราะหห์าคณุภาพ
ของแบบทดสอบ โดยคำนวณค่าความยากง่าย (p) และ
ค่าอํานาจจําแนก (r) จำนวน 60 ข้อ [5]  

5. จากนั้นพิจารณาคัดเลือกข้อสอบ โดยมีเกณฑ์
ค่าความยากง่าย (p) ตั้งแต่ 0.20 - 0.80 และค่าอํานาจ  
จําแนก (r) ตั้งแต่ 0.20 - 1.00 มาจำนวน 30 ข้อ ตาม
ตารางการวิเคราะห์เนื้อหากับจุดประสงค์เชิงพฤติกรรม  

6. นำแบบทดสอบวัดผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนที่
คัดเลือกไว้แล้ว จำนวน 30 ข้อ ไปทดสอบกับนักเรียน
ชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 โรงเรียนวัดสถิตย์ชลธาร อำเภอ

สิงหนคร จังหวัดสงขลา จำนวน 30 คน ที่เรียนเนื้อหา
เรื่องคำศัพท์มาแล้วและไม่ใช่กลุ่มตัวอย่าง จากนั้นหาค่า
ความเชื่อมั่นทั้งฉบับ (Reliability) โดยใช้วิธีของคูเดอร์ 
ริชาร์ดสัน (KR -20) ได้ค่าความเชื่อมั่นของแบบ
ทดสอบเท่ากับ 0.88 

 
2.3 การสร้างแบบประเมินคุณภาพของบทเรียน
คอมพิวเตอร์มัลติมีเดีย วิชาภาษาอังกฤษ เรื่องคำ
ศัพท์ ชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 

แบบประเมินคุณภาพของบทเรียนคอมพิวเตอร์  
มัลติมีเดีย เป็นแบบสอบถามความคิดเห็นเกี่ยวกับบท
เรียนคอมพิวเตอร์มัลติมีเดีย ซึ่งผู้วิจัยได้สร้างขึ้น โดย
ครอบคลุมในด้านเนื้อหา และการดำเนินเรื่อง ด้านภาพ 
ภาษาและเสียง ด้านตัวอักษรและสี ด้านแบบฝึกหัดของ
บทเรียน และด้านการจัดการบทเรียนและเวลาเรียน 
โดยมีขั้นตอนการสร้างดังนี้ 

1. ศกึษาขัน้ตอนในการสรา้งแบบประเมนิบทเรยีน
คอมพิวเตอร์มัลติมีเดีย  

2. ออกแบบ แบบประเมินความสอดคล้อง
ระหว่างรายการประเมินกับคุณลักษณะของสื่อบทเรียน
คอมพิวเตอร์มัลติมีเดีย โดยครอบคลุมในด้านเนื้อหา 
และการดำเนินเรื่อง ด้านภาพ ภาษาและเสียง ด้านตัว
อักษร และสี ด้านแบบฝึกหัดของบทเรียน และด้านการ
จัดการบทเรียนและเวลาเรียน 

3. นำแบบประเมินที่สร้างขึ้นเสนอต่อผู้เชี่ยวชาญ
ด้านสื่อและเทคโนโลยีการศึกษา ทำการประเมินความ
สอดคล้องระหว่างรายการประเมินกับคุณลักษณะสื่อ 
เพื่อวัดและเลือกข้อที่มีค่าดัชนีความสอดคล้อง IOC 

(Index of Congruence) ตั้งแต่ .50 ขึ้นไป 
4. นำแบบประเมินที่ผ่านการปรับปรุงแก้ไข ไป

ให้ผู้เชี่ยวชาญประเมินบทเรียนคอมพิวเตอร์มัลติมีเดีย 
ในด้านเนื้อหา และการดำเนินเรื่อง ด้านภาพ ภาษาและ
เสียง ด้านตัวอักษรและสี ด้านแบบฝึกหัดของบทเรียน 
และด้านการจัดการบทเรียนและเวลาเรียน เพื่อประเมิน
คุณภาพบทเรียนคอมพิวเตอร์มัลติมีเดีย วิชาภาษา
อังกฤษ เรื่องคำศัพท์ 
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2.4 การสร้างแบบประเมินความพึงพอใจของ
นักเรียนที่เรียนด้วยบทเรียนคอมพิวเตอร์มัลติ
มีเดีย วิชาภาษาอังกฤษ เรื่องคำศัพท์ ชั้นประถม
ศึกษาปีที่ 6 

การสร้างแบบประเมินความพึงพอใจของนักเรียน
ที่เรียนด้วยบทเรียนคอมพิวเตอร์มัลติมีเดีย วิชาภาษา
อังกฤษ เรื่องคำศัพท์ ชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 เป็นแบบ
มาตราส่วนประมาณค่า (Rating Scale) 5 ระดับ มี
ลำดับขั้นตอนในการสร้างดังนี้ 

1. กำหนดจุดมุ่งหมายในการสร้างแบบประเมิน
ความพึงพอใจของนักเรียน ศึกษาทฤษฎี เอกสาร งาน
วิจัย และแบบประเมินต่างๆ เพื่อใช้ในการสร้างแบบ
ประเมินความพึงพอใจ 

2. สร้างแบบประเมินความพึงพอใจ เป็นแบบ
มาตราส่วนประมาณค่า (Rating Scale) ตามวิธีการของ
ลิเคิร์ท (Likert) อ้างถึงในประคอง กรรณสูตร [6]   
ซึ่งกำหนดระดับความพึงพอใจไว้ 5 ระดับ โดยประเมิน
ความพึงพอใจของผู้เรียน 5 ด้าน ได้แก่ ในด้านเนื้อหา 
และการดำเนนิเรือ่ง ดา้นภาพ ภาษาและเสยีง ดา้นตวัอกัษร
และสี และด้านการออกแบบปฏิสัมพันธ์ จำนวน 15 ข้อ 

3. นำแบบประเมินที่สร้างขึ้นเสนอต่อผู้เชี่ยวชาญ
ดา้นเทคโนโลยกีารศกึษา ทำการประเมนิความสอดคลอ้ง
ระหว่างรายการประเมินกับคุณลักษณะแบบประเมิน
ความพงึพอใจ เพือ่วดัและเลอืกขอ้ทีม่คีา่ดชันคีวามสอดคลอ้ง 
IOC (Index of Congruence) ตั้งแต่ .50 ขึ้นไป 

4. นำแบบประเมินความพึงพอใจของนักเรียนที่
เรียนด้วยบทเรียนคอมพิวเตอร์มัลติมีเดีย วิชาภาษา
อังกฤษ เรื่องคำศัพท์ ชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 ที่ผ่านการ
ปรับปรุงแก้ไขตามคำแนะนำของผู้เชี่ยวชาญแล้วไป
ทดลองใช้กับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 โรงเรียนวัด
สถิตย์ชลธาร อำเภอสิงหนคร จังหวัดสงขลา จำนวน 30 
คน ที่ไม่ใช่กลุ่มตัวอย่าง โดยให้นักเรียนเรียนบทเรียน
คอมพิวเตอร์มัลติมีเดีย วิชาภาษาอังกฤษ เรื่องคำศัพท์ 
ชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 แล้วประเมินความพึงพอใจที่มี
ต่อบทเรียนคอมพิวเตอร์มัลติมีเดีย เพื่อวิเคราะห์หา  
ค่าอำนาจจำแนกโดยการทดสอบท ี (t-test) แล้วคัดเลือก  

 

 รูปที่ 1  ตัวอย่างภาพจากบทเรียนคอมพิวเตอร์มัลติมีเดีย 

ขอ้ทีม่นียัสำคญัทางสถติทิีร่ะดบั .05 ขึน้ไป จำนวน 10 ขอ้ 
5. นำแบบประเมินความพึงพอใจที่คัดเลือกไว้ไป

ทดลองกับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 โรงเรียนวัด
สถิตย์ชลธาร อำเภอสิงหนคร จังหวัดสงขลา จำนวน 30 
คน ที่ไม่ใช่กลุ่มตัวอย่าง โดยให้นักเรียนเรียนด้วยบท
เรียนคอมพิวเตอร์มัลติมีเดีย วิชาภาษาอังกฤษ เรื่องคำ
ศัพท์ ชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 แล้วประเมินความพึงพอใจ
ที่มีต่อบทเรียนคอมพิวเตอร์มัลติมีเดีย เพื่อวิเคราะห์หา
ค่าความเชื่อมั่นของแบบประเมินความพึงพอใจทั้งฉบับ 
โดยใช้สัมประสิทธิ์แอลฟา (α-coefficient) โดยมีค่า
ความเชื่อมั่นเท่ากับ 0.83 

6. นำแบบประเมินความพึงพอใจไปใช้กับ
นักเรียนกลุ่มตัวอย่างที่ใช้ศึกษาผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน 
เพื่อวัดความพึงพอใจของผู้ เรียนที่มีต่อบทเรียน
คอมพิวเตอร์มัลติมีเดีย วิชาภาษาอังกฤษ เรื่องคำศัพท์ 
ชั้นประถมศึกษาปีที่ 6  

 
3. ผลการวิจัย 
3.1 ผลที่ได้จากการพัฒนา 

บทเรียนคอมพิวเตอร์มัลติมีเดีย วิชาภาษาอังกฤษ 
เรื่องคำศัพท์ ชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 ดังแสดงตัวอย่างใน
รูปที่ 1  มีประสิทธิภาพและประสทิธผิลเหมาะสม ผูเ้รยีน
มคีวามพงึพอใจตอ่บทเรยีนคอมพิวเตอร์ สามารถนำไป
ใช้เป็นสื่อการเรียนการสอน ส่งผลดีต่อการแก้ปัญหา
การเรียนรู้และพัฒนาสื่อการเรียนการสอน ซึ่งจะทำให้
เกิดประโยชน์ต่อการพัฒนาครูและนักเรียนต่อไป 
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3.2 ผลการหาประสทิธภิาพของบทเรยีนคอมพวิเตอร ์ 
มัลติมีเดีย วิชาภาษาอังกฤษ เรื่องคำศัพท์ ชั้น
ประถมศึกษาปีที่ 6 

การทดลองครั้งที่ 3 ปรากฏผลวิจัยดังนี้ 
 

ตารางที่ 1 เปรียบเทียบค่าร้อยละของคะแนนเฉลี่ยจาก
แบบฝึกหัดระหว่างเรียนและแบบทดสอบ
หลังเรียนของกลุ่มตัวอย่าง จำนวน 30 คน  

หน่วย 1-6 N  X  E1  E2  
ประสิทธิภาพ 

E1/ E2 

E1 30 24.76 82.88 - 
82.88/83.22 

E2 30 24.96 - 83.22 

  

จากตารางที่ 1 ผลการตรวจสอบประสิทธิภาพของ
บทเรียนคอมพิวเตอร์มัลติมีเดีย วิชาภาษาอังกฤษ เรื่อง
คำศัพท์ ชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 พบว่าบทเรียนรวมทั้ง 6 
หนว่ย มปีระสทิธภิาพ 82.88/83.22 ซึง่ประสทิธภิาพทีไ่ด ้
สูงกว่าเกณฑ์ที่กำหนด 80/80  

  
3.3 ผลการเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน
ระหว่างก่อนเรียนกับหลังเรียน โดยใช้บทเรียน
คอมพิวเตอร์มัลติมีเดีย 

 
ตารางที่ 2 คะแนนเฉลี่ยผลการเรียนรู้ จากการทดสอบ

ก่อนเรียนกับการทดสอบหลังเรียนของ  
กลุ่มตัวอย่างจำนวน 30 คน  

 N X S.D. t 

ก่อนเรียน 30   21.47   2.47   
12.68   

หลังเรียน 30   28.40   1.10   

 
จากตารางที ่2 ผลการทดสอบผลสมัฤทธิท์างการเรยีน

ด้วยบทเรียนคอมพิวเตอร์มัลติมีเดีย วิชาภาษาอังกฤษ 
เรื่องคำศัพท์ สำหรับนักเรียนชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 ที่
เรียนโดยใช้บทเรียนคอมพิวเตอร์มัลติมีเดีย หลังเรียน
สูงกว่าก่อนเรียนอย่างมีนัยสำคัญทางสถิติที่ระดับ .01 

 

3.4 ผลการศึกษาความพึงพอใจในการเรียนรู้ของ
นักเรียนที่มีต่อบทเรียนคอมพิวเตอร์มัลติมีเดีย 

ตารางที่ 3 ผลการวิเคราะห์ระดับความพึงพอใจของ
นักเรียน ในการเรียนรู้จากสื่อบทเรียน
คอมพิวเตอร์มัลติมีเดีย วิชาภาษาอังกฤษ 
เรื่องคำศัพท์ ชั้นประถมศึกษาปีที่ 6  

รายการประเมิน X S.D. ระดับ 
คุณภาพ 

1. เนื้อหาบทเรียนมัลติมีเดีย เรื่องคำ
ศัพท์ ไม่ง่ายหรือยากเกินไป 

4.87   
 

0.43   
 

ดีมาก 
 

2. คำอธิบายเนื้อหาในแต่ละบทชัดเจน 
และเข้าใจง่าย 

4.90   
 

0.40   
 

ดีมาก 
 

3. นักเรียนมีความเข้าใจเนื้อหาและ
กจิกรรมในบทเรยีนมลัตมิเีดยี เรือ่งคำศพัท์ 

4.87   
 

0.34  
 

ดีมาก 
 

4. นักเรียนรู้สึกพึงพอใจภาพที่นำเสนอ

ในบทเรียนมัลติมีเดีย เรื่องคำศัพท์ 

4.90   0.30  ดีมาก 

5. นักเรียนรู้สึกพอใจเสียงประกอบใน
บทเรียนมัลติมีเดีย เรื่องคำศัพท์  

4.87   0.34  ดีมาก 
 

6. รูปแบบตัวอักษร ขนาด และสีตัว
อักษรมีความชัดเจน อ่านง่าย 

4.90   
 

0.25   
 

ดีมาก 
 

7. นักเรียนรู้สึกว่าการเรียนด้วยบทเรียน
มัลติมีเดีย เรื่องคำศัพท์ เป็นเรื่องสนุก
และน่าสนใจ 

4.93  0.43  ดีมาก 

8. บทเรียนมัลติมีเดีย เรื่องคำศัพท์ 
ทำให้ง่ายต่อการทำความเข้าใจเนื้อหา 

4.87  
 

0.34  
 

ดีมาก 
 

9. การเรียนด้วยบทเรียนมัลติมีเดีย 
เรื่องคำศัพท์ สามารถเรียนรู้ได้ทุกเวลา 

4.87  
 

0.30  
 

ดีมาก 
 

10. ความคิดเห็นโดยรวมต่อสื่อมัลติ
มีเดีย เรื่องคำศัพท์ 

4.90  
 

0.30  
 

ดีมาก 
 

รวม 4.88  0.20  ดีมาก 

จากตารางที ่3 ผลการวเิคราะหร์ะดบัความพงึพอใจ
ของนักเรียน เมื่อใช้สื่อบทเรียนคอมพิวเตอร์มัลติมีเดีย 
วิชาภาษาอังกฤษ เรื่องคำศัพท์ ชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 
ทั้ง 6 หน่วยการเรียน มีระดับความพึงพอใจในภาพรวม
ของบทเรียนอยู่ในระดับดีมาก โดยมีค่า (X= 4.88) และ
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บปุผชาต ิทฬัหกิรณ ์[7] อกีทัง้ยงัไดผ้า่นผูเ้ชีย่วชาญเพือ่
ตรวจสอบ ปรับปรุงแก้ไข ทั้งทางด้านสื่อการเรียนการ
สอน ผลการเรียนรู้ที่คาดหวัง การจัดกิจกรรมการเรียน
การสอน และดา้นการวดัการประเมนิผล นอกจากนีผู้ว้จิยั
ยงัไดน้ำบทเรยีนคอมพวิเตอรม์ลัตมิเีดยีไปทดลองใชก้อ่น 
แลว้นำมาปรบัปรงุแกไ้ขกอ่นนำไปใชจ้รงิ จงึทำใหบ้ทเรยีน
คอมพิวเตอร์มัลติมีเดียมีประสิทธิภาพ สามารถตอบ
สนองกับผู้เรียนที่มีความ สามารถในการเรียนรู้แตกต่าง
กนั ผูเ้รยีนสามารถเรยีนรูแ้ละทบทวนเนือ้หาไดต้ามความ
ต้องการ ผู้เรียนรู้สึกพึงพอใจและไม่เกิดความกังวลใน
ระหว่างเรียน จึงส่งผลให้ผู้เรียนมีประสิทธิภาพในการ
เรียนรู้ที่สูงขึ้น สอดคล้องกับงานวิจัยของวรางคนา   
พระลบัรกัษา [8] และกาซาร ์[9] 

 
5.2 ผลการเปรียบเทียบผลสัมฤทธิ์ทางการเรียน
ก่อนเรียนกับหลังเรียน  

โดยใชบ้ทเรยีนคอมพวิเตอรม์ลัตมิเีดยี มผีลสมัฤทธิ์
ทางการเรียนอย่างมีนัยสำคัญทางสถิติที่ระดับ .01 ทั้งนี้
อาจพจิารณาไดว้า่เปน็ผลสบืเนือ่งมาจากเหตผุลดงัตอ่ไปนี้ 

5.2.1 จากการสงัเกตพฤตกิรรมของผูเ้รยีน พบวา่ ผู้
เรยีนใหค้วามสนใจในการเรยีนดว้ยบทเรยีนคอมพวิเตอร์
มลัตมิเีดยีเปน็อยา่งมาก มคีวามกระตอืรอืรน้ และมคีวาม
ตัง้ใจเรยีน ผูเ้รยีนชืน่ชอบการกระบวนการพฒันาศกัยภาพ
ในการเรียนรู ้ วิชาภาษาอังกฤษ เรื่องคำศัพท์สูงขึ้น 
นกัเรยีนเกดิทกัษะจากกจิกรรมการเรยีนการสอน และทำ
แบบฝึกหัดระหว่างเรียน ได้เฉลี่ยร้อยละ 82.88 และ
นกัเรยีนสามารถทำแบบทดสอบหลงัเรยีน ไดเ้ฉลีย่รอ้ยละ 
83.22 แสดงใหเ้หน็วา่ บทเรยีนคอมพวิเตอรม์ลัตมิเีดยีที่
สรา้งขึน้ มปีระสทิธภิาพสงูกวา่เกณฑ ์ 80/80 ทีก่ำหนดไว ้
ทัง้นีอ้าจเนือ่งมาจาก ผูว้จิยัไดศ้กึษาหลกัสตูรสถานศกึษา
ขั้นพื้นฐานของโรงเรียน ดำเนินการวิเคราะห์หลักสูตร 
สาระการเรยีนรู ้ แลว้นำไปจดัทำเปน็บทเรยีนคอมพวิเตอร์
มัลติมีเดีย โดยคำนึงถึงหลักการออกแบบบทเรียน
คอมพวิเตอรม์ลัตมิเีดยีโตต้อบ การควบคมุบทเรยีนดว้ย
ตนเอง เนือ่งจากบทเรยีนคอมพวิเตอรม์ลัตมิเีดยีมกีารนำ
เสนอทัง้ภาพนิง่ ภาพเคลือ่นไหว เสยีงบรรยาย เสยีงเพลง

ค่า (S.D. = 0.20) เมื่อพิจารณาเป็นรายข้อ พบว่า
นักเรียนมีความพึงพอใจในทุกประเด็น การประเมินอยู่
ในระดับดีมาก 

 
4. สรุป 

จากการดำเนินการศึกษาค้นคว้าตามขั้นตอนดัง
กล่าว สรุปผลการวิจัยดังนี้ 

1. ประสิทธิภาพของบทเรียนคอมพิวเตอร์มัลติ
มีเดีย วิชาภาษาอังกฤษ เรื่องคำศัพท์ ชั้นประถมศึกษา
ปีที่ 6 พบว่ามีประสิทธิภาพ 82.88/83.22 สูงกว่าเกณฑ์ 
80/80 ที่กำหนดไว้ 

2. ผลสมัฤทธิท์างการเรยีนดว้ยบทเรยีนคอมพวิเตอร์
มัลติมีเดีย วิชาภาษาอังกฤษ เรื่องคำศัพท์ ชั้นประถม
ศึกษาปีที่ 6 แตกต่างกัน หลังเรียนสูงกว่าก่อนเรียน
อย่างมีนัยสำคัญทางสถิติที่ระดับ .01 

3. ความพึงพอใจของนักเรียนจากการเรียนด้วย
บทเรียนคอมพิวเตอร์มัลติมีเดีย วิชาภาษาอังกฤษ เรื่อง
คำศัพท์ ชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 อยู่ในระดับพึงพอใจมาก 

 
5. อภิปรายผล 

จากการวิจัย เรื่องผลสัมฤทธิ์และความพึงพอใจใน
การเรียน โดยใช้บทเรียนคอมพิวเตอร์มัลติมีเดีย วิชา
ภาษาองักฤษ เรือ่งคำศพัท ์ชัน้ประถมศกึษาปทีี ่6 ผูว้จิยั
สามารถอภิปรายผลได้ดังนี้ 

 
5.1 ประสทิธภิาพของบทเรยีนคอมพวิเตอรม์ลัตมิเีดยี 

จากการวจิยัเพือ่ศกึษาผลสมัฤทธิท์างการเรยีนดว้ย
บทเรยีนคอมพวิเตอรม์ลัตมิเีดยี วชิาภาษาองักฤษ เรือ่ง
คำศัพท ์ ชั้นประถมศึกษาปีที ่ 6 พบว่าบทเรียน
คอมพวิเตอร ์ มลัตมิเีดยีทีส่รา้งขึน้มปีระสทิธภิาพ 82.88/

83.22 ซึ่งสูงกว่าเกณฑ ์ 80/80 ทั้งนี้อาจเนื่องมาจาก   
ผู้วิจัยได้ศึกษาหลักสูตรสถานศึกษาขั้นพื้นฐานของ
โรงเรียน ดำเนินการวิเคราะห์หลักสูตร สาระการเรียนรู ้
แลว้นำไปจดัทำเปน็บทเรยีนคอมพวิเตอรม์ลัตมิเีดยี โดย
คำนึงถึงหลักการออกแบบบทเรียนคอมพิวเตอร์มัลติ
มเีดยี โดยการประยกุตใ์ชก้ลวธิ ี9 ขัน้ของกาเย ่อา้งถงึใน
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ประกอบ เปน็การดงึดดูความสนใจผูเ้รยีนใหอ้ยากเรยีนรู ้
ซึง่สอดคลอ้งกบังานวจิยัของพลัลภ พริยิะสรุวงศ ์[1] กลา่ว
วา่ บทเรยีนคอมพวิเตอรม์ลัตมิเีดยีสามารถตอบสนองรปู
แบบของการเรยีนของผูเ้รยีนทีแ่ตกตา่งกนัได ้ และจะชว่ย
สร้างบรรยากาศที่น่าสนใจในการเรียนรู้และดึงดูดความ
สนใจของผูเ้รยีนได ้ทำใหไ้มเ่กดิความเบือ่หนา่ย 

5.2.2 การเรียนผ่านบทเรียนคอมพิวเตอร์มัลติ
มีเดียเป็นการเรียนแบบตัวต่อตัวกับเครื่องคอมพิวเตอร์
ทำให้ผู้เรียนมีความเป็นตัวของตัวเอง ช่วยให้มีความ
สบายใจ ไม่กังวลใจในกรณีที่ต้องตอบคำถามแล้วผิด 
เพราะเมื่อตอบผิดก็ไม่ต้องอายเพื่อน ไม่รู้สึกคับข้องใจ 
เรื่องการถูกตำหนิจากครูผู้สอน และเมื่อจบบทเรียนแล้ว
ก็สามารถทบทวนในเรื่องที่ยังไม่เข้าใจได้อีก ซึ่งผลการ
วิจัยสอดคล้องกับงานวิจัยของวินสโรว์ [11] 

 
5.3 ผลการศึกษาความพึงพอใจในการเรียนรู้ของ
นักเรียน โดยใช้บทเรียนคอมพิวเตอร์มัลติมีเดีย 

ผลการวิจัยปรากฏว่า ความพึงพอใจของนักเรียน
จากการเรียนด้วยบทเรียนคอมพิวเตอร์มัลติมีเดีย วิชา
ภาษาองักฤษ เรือ่งคำศพัท ์ชัน้ประถมศกึษาปทีี ่6 อยูใ่น
ระดบัพงึพอใจมาก ซึง่เปน็ไปตามสมมตุฐิานทีต่ัง้ไว ้ เรยีง
ตามลำดับ ได้แก ่ ด้านเนื้อหา ภาพที่นำเสนอ เสียง 
ลกัษณะของตวัอกัษร ขอ้ความ และกราฟกิ ความพงึพอใจ
ต่อบทเรียนคอมพิวเตอร์มัลติมีเดีย และความคิดเห็นต่อ
บทเรยีนคอมพวิเตอรม์ลัตมิเีดยี ทัง้นีอ้าจเนือ่งมาจาก บท
เรียนคอมพิวเตอร์มัลติมีเดียมีกระบวนการในการจัด
กจิกรรมการเรยีนการสอนทีห่ลากหลายโดยยดึผูเ้รยีนเปน็
สำคญั ทำใหผู้เ้รยีนมคีวามเขา้ใจ มคีวามสนกุสนานในการ
เรียน เรียนรู้ด้วยการปฏิบัติจริง ตลอดจนมีการให้ขวัญ
กำลังใจผู้เรียน ซึ่งทำให้ผู้เรียนมีความก้าวหน้าทางการ
เรยีนเพิม่ขึน้ ซึง่สอดคลอ้งกบังานวจิยัของฮอดซนั [12] 

ดังนั้นจึงเห็นได้ว่าความพึงพอใจของผู้เรียนเป็น
ปัจจัยหนึ่งที่สำคัญต่อการเรียนรู้ของผู้เรียนจากการ
เรียนด้วยบทเรียนคอมพิวเตอร์มัลติมีเดีย ทำให้ผู้เรียน
เกิดการเรียนรู้และมีความพึงพอใจในการเรียน ย่อมส่ง
ผลให้ผู้เรียนมีความกระตือรือร้น พยายามที่จะเรียนรู้

และศึกษาเนื้อหาที่นำเสนอ ซึ่งนำไปสู่กระบวนการเรียน 
รู้อย่างมีความสุขและมีคุณภาพ 

 
6. ข้อเสนอแนะ  

1. ในการสร้างบทเรียนคอมพิวเตอร์มัลติมีเดีย ผู้
สอนควรมีการศึกษาลักษณะของบทเรียนคอมพิวเตอร์
มัลติมีเดีย หรือทำแบบสอบถอบถามวัดความสนใจของ
นักเรียน เพื่อที่จะสร้างบทเรียนได้เหมาะสมกับความ
ต้องการของผู้เรียน และตรงกับปัญหาของผู้เรียน อัน
เป็นประโยชน์ต่อการพัฒนาผู้เรียนในขั้นต่อๆ ไป 

2. ในการศึกษาผลสัมฤทธิ์และความพึงพอใจใน
การเรียน โดยใช้บทเรียนคอมพิวเตอร์มัลติมีเดีย วิชา
ภาษาอังกฤษ เรื่องคำศัพท์ ชั้นประถมศึกษาปีที่ 6 ที่
สร้างขึ้น เป็นเรื่องหนึ่งในกลุ่มสาระการเรียนรู้ภาษา 
ต่างประเทศ (ภาษาอังกฤษ) ควรมีการพัฒนาบทเรียน
ในเรื่องอื่น หรือในกลุ่มสาระการเรียนรู้อื่น เพื่อเป็นทาง
เลือกในการนำไปใช้ในการเรียนการสอนต่อไป 

3. ควรมีการศึกษาวิจัยเปรียบเทียบในการพัฒนา
บทเรียนคอมพิวเตอร์มัลติมีเดียในรูปแบบอื่นๆ อีก เช่น 
สถานการณ์จำลอง เกมเพื่อการศึกษา เพื่อเป็นแนวทาง
ในการพัฒนาโปรแกรม 

 
7. กิตติกรรมประกาศ 

ผู้วิจัยขอขอบพระคุณ ผู้ เชี่ยวชาญ ผู้บริหาร
โรงเรียนวัดสถิตย์ชลธาร ครูผู้สอน นักเรียนทุกคนที่ให้
ความช่วยเหลือและร่วมมือในการวิจัยครั้งนี้เป็นอย่างดี 
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