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คำนำ 
 

รายงานสรุปผลการดำเนินงานโครงการบริการวิชาการ การอบรมเชิงปฏิบัติการ เรื ่อง การสร้าง
สื่อคอมพิวเตอร์ด้วย Canva (ระดับ นักเรียนมัธยมศึกษาปีที่ 1 - ปีที่ 6) วันที่ 17 สิงหาคม 2566 เวลา 08.00 
– 12.00 ณ ห้องปฏิบัติการคอมพิวเตอร์ อาคาร 6 ชั้น 3 โดยหลักสูตรเทคโนโลยีสารสนเทศ คณะวิทยาศาสตร์
เทคโนโลยีและการเกษตร มหาวิทยาลัยราชภัฏยะลา มีวัตถุประสงค์ให้นักเรียนในพื้นที่จังหวัดชายแดนใต้มี
โอกาสได้พัฒนาศักยภาพตนเองในการใช้เทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสารด้วยสื่อออนไลน์เพื่อการเรียนรู้ 
และเพื่อให้สามารถเข้าถึงบริการทางการศึกษาและการเรียนรู้ตลอดชีวิต  ทำให้รู้จักประยุกต์ใช้โปรแกรมด้าน
การสื่อสารและนำเสนอออนไลน์แบบสาธารณะ ด้วยแอพพลิเคชั่น Canva รวมถึงเปิดโอกาสให้นักเรียนที่สนใจ
ได้มาเข้าร่วมอบรบและนำความรู้ที ่ได้รับไปประยุกต์ใช้ในการแข่งขันการสร้างสื่อวีดีโอไปด้วยพร้อมๆ กัน 
นอกจากนีส้ิ่งที่สำคัญที่สุดคือ ผู้เข้าร่วมอบรมทุกคนสามารถนำความรู้ที่ได้ไปปรับใช้ในงานต่างๆ ที่เกี่ยวข้องได้ 
เช่น การนำเสนอประวัติของตนเอง การถามตอบเพื่อแสดงความคิดเห็นแบบกลุ่ม การเรียนการสอน การ
แข่งขัน รวมถึงใช้ในงานอื่นๆ ที่เก่ียวข้องได้ในอนาคต การอบรมมีการถ่ายทอดความรู้จากทีมงานวิทยากรที่เป็น
คณาจารย์ และนักศึกษาของหลักสูตรเทคโนโลยีสารสนเทศ ซึ่งรายงานฉบับนี้มีเนื ้อหาสรุปประกอบด้วย 
รายละเอียดโครงการ ผู ้รับผิดชอบโครงการ วัตถุประสงค์ งบประมาณ ผลที่ไ ด้รับตามเป้าหมายตัวชี้วัด
ความสำเร็จ สรุปผลการดำเนินโครงการ ข้อเสนอแนะ และภาคผนวก 

ทางคณะผู้จัดทำหวังเป็นอย่างยิ่งว่า รายงานฉบับนี้จะให้ข้อมูลที่เป็นประโยชน์แก่ผู้ที่เกี่ยวข้องในการ
ดำเนินการจัดกิจกรรมบริการวิชาการเพ่ือเป็นแนวทางในการปรับปรุงและพัฒนาแผนการจัดทำโครงการบริการ
วิชาการในงานสัปดาห์วิทยาศาสตร์แห่งชาติของปีถัดไป 
 

 
 
 

      คณะกรรมการฝ่ายจัดกิจกรรมบริการวิชาการ 
หลักสูตรเทคโนโลยีสารสนเทศ สาขาคอมพิวเตอร์ 
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รายละเอียดโครงการ 
ชื่อโครงการ  
 โครงการบริการวิชาการ การอบรมเชิงปฏิบัติการ เรื ่อง “การสร้างสื่อคอมพิวเตอร์ด้วยโปรแกรม 
Canva” (นักเรียนมัธยมศึกษา) เนื่องในงานวันสัปดาห์วิทยาศาสตร์ ประจำปี 2566 
 
ผู้รับผิดชอบ 
 คณะกรรมการฝ่ายจัดกิจกรรมบริการวิชาการ หลักสูตรเทคโนโลยีสารสนเทศ สาขาคอมพิวเตอร์ คณะ
วิทยาศาสตร์เทคโนโลยีและการเกษตร  
 
หลักการและเหตุผล 
 ในปัจจุบันเทคโนโลยีคอมพิวเตอร์เข้ามามีบทบาทในชีวิตประจำวันเรามากขึ้นในหลายๆด้านเช่น  
การติดต่อสื ่อสาร การเผยแพร่ข้อมูล การนำเสนอข้อมูล การทำเอกสารร่วมกันได้แม้ผู ้ทำ จะอยู่คนละที่ 
ตลอดจนการใช้เพื่อการทำงานหรือการเรียนการสอนของครูและการแสวงหาความรู้ของนักเรียน และผู้ใช้ยัง
สามารถทำงานได้ทุกที่ทุกเวลา 

 การทำงานหรือการเรียนการสอนในปัจจุบันมีการนำสื่อ/เครื่องมือต่างๆ เข้ามาใช้อย่างมากมายเพ่ือให้
สอดคล้องกับสถานการณ์การเปลี่ยนแปลงไปอย่างรวดเร็วของเทคโนโลยี นับตั้งแต่การนำคอมพิวเตอร์มาใช้ใน
การทำงานหรือการจัดการเรียนการสอน โดยเฉพาะสถานการณ์การของโควิด-19 ที่กำลังประสบอยู่ในขณะนี้ 
ยิ่งทำให้รูปแบบของการทำงานหรือการเรียนการสอนเปลี่ยนแปลงไปเป็นแบบออนไลน์ผ่านระบบอินเทอร์เน็ต
กันมากขึ้น จนกลายเป็นความจำเป็นที่ขาดไม่ได้ที่การทำงานหรือการเรียนการสอนต้องมีการใช้สื่อออนไลน์ 
(Social Media) ในรูปแบบต่างๆ มาปรับใช้กับงานต่างๆ ที่หลากหลาย เนื่องจากสามารถเข้าถึงได้ง่ายมีความ
สะดวกและรวดเร็ว โปรแกรม Canva เป็นโปรแกรมแต่งภาพออนไลน์ที่สามารถทำได้ บนเว็บไซต์โดยไม่จำเป็น
จะต้องติดตั้งโปรแกรมเพ่ิมลงในเครื่องคอมพิวเตอร์ แต่อย่างใดตัวโปรแกรมก็มีฟังค์ชั้นการใช้งานที่เป็นลักษณะ
แบบกึ่งสำเร็จรูป ไม่จำเป็นต้องมีความรู้กราฟิกก็สามารถทำภาพสวย ๆ เหมือนมืออาชีพได้  โดยใช้เวลาแค่ไม่
ถึง 10 นาที ที่สำคัญคือ ใช้งานได้ฟรี และสามารถใช้สร้างประวัติสะสมผลงาน เพื่อสมัครเรียนและบันทึก
ประวัติส่วนตัวและผลงานต่างๆ ได้ โปรแกรม Canva ใช้งานได้ทั้งบนเครื่อง Computer PC, Notebook 
Tablet หรือแม้แต่บน Smartphone และยังสามารถสร้างชิ้นงานในรูปแบบออนไลน์โดยไม่ต้องบันทึกข้อมูลลง
ในเครื่องคอมพิวเตอร์ ทำให้ผู้ใช้งานสามารถที่จะสื่อสาร นำเสนองาน และแชร์ชิ้นงานเพื่อทำงานร่วมกันใน
รูปแบบออนไลน์ได้ ดังนั้นโปรแกรม Canva จึงเหมาะที่จะนำมาใช้เป็นเครื่องมือสนับสนุนและช่วยอำนวยความ
สะดวกในการทำงาน หรือการจัดการเรียนการสอนให้ทันสมัยและมีประสิทธิภาพดียิ่งขึ้น  
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 จากสภาพปัญหาที่เกิดขึ ้นในปัจจุบันประการแรกมาจากในช่วงวิกฤติโควิด-19 นวัตกรรมและ
เทคโนโลยีได้เขามามีความสำคัญและมีบทบาทต่อการศึกษาในทุกระดับ ในการจัดการศึกษาปจจุบันนวัตกรรม
และเทคโนโลยีทางการศึกษาเป็นตัวกำหนดคุณภาพอย่างหนึ่งของการศึกษาที่ขาดไม่ได้และจะยิ่งเพิ่มบทบาท
ความสำคัญมากขึ้นในอนาคตสงผลตอการจัดการศึกษาขั้นพื้นฐานตั้งแต่ระดับประถมศึกษาถึงมัธยมศึกษา
โดยเฉพาะ การศึกษาในระดับอุดมศึกษาการนําเทคโนโลยีอย่างคอมพิวเตอร์และอินเทอรเน็ตมาพัฒนาการ
เรียนการสอนใหทันกับความเจริญก้าวหนาในอนาคตจึงเป็นเรื่องที่มีความจำเป็นอย่างมาก การจัดการเรียนการ
สอนเฉพาะในหองเรียนเพียงอย่างเดียวไม่เพียงพออีกตอไป เพราะปจจุบันมีแหล่งความรู้ใหม่ ๆ เกิดข้ึนมากมาย
และมีการเปลี่ยนแปลงอยูตลอดเวลา สิ่งที่จำเป็นตองเรียนตองสอนมีมากมายไม่รู้จบการเรียนการสอนสมัยใหม่
จึงควรใชเวลาน้อยแต่เรียนรูไดเ้ร็วและสามารถพัฒนา สร้างกําลังคนที่มีคุณภาพ มีความรู้รอบดา้นไดม้ากขึ้น ซ่ึง
สิ่งเหล่านี้ส่งผลกระทบต่อการยกระดับคุณภาพในการจัดการเรียนการสอนซึ่งการนำเทคโนโลยีสารสนเทศมาใช้
เพื่อยกระดับการจัดการศึกษาในพื้นที่จังหวัดชายแดนภาคใต้ จะเป็นแนวทางหนึ่งที่ควรได้รับการศึกษาและ
แสวงหาแนวทางท่ีเหมาะสม (อนิรุทธ สติมั่น ฐาปนีย ธรรมเมธา, 2555) 
 จากสภาพการดังกล่าว คณะกรรมการฝ่ายจัดกิจกรรมจึงได้ร่วมกันจัดกิจกรรมโครงการบริการวิชาการ 
การอบรมเชิงปฏิบัติการ เรื่อง การสร้างสื่อคอมพิวเตอร์ด้วยโปรแกรม Canva (ระดับนักเรียนมัธยมศึกษา) 
เนื่องในวันสัปดาห์วิทยาศาสตร์ ประจำปี 2565 ขึ้น ทำให้นักเรียนสามารถนำความรู้ด้านการใช้โปรแกรม 
Canva ไปประยุกต์ใช้ในการสมัครเรียน การเรียนการสอน และในสถานการณ์ต่างๆ ได้ ฝึกให้ผู้เรียนเกิดการ
เรียนรู้ด้วยตนเองใช้ความคิดสร้างสรรค์รวมถึงการนำเทคโนโลยีมาช่วยในด้านการสร้างสื่อ 

วัตถุประสงค ์
1. เพื่อพัฒนาศักยภาพนักเรียนในจังหวัดชายแดนใต้ ในการใช้เทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร

ให้สามารถเข้าถึงการรับบริการทางการศึกษาและการเรียนรู้ตลอดชีวิต 
2. เพ่ือพัฒนาศักยภาพนักเรียนในจังหวัดชายแดนใต้ให้รู้จักการประยุกต์ใช้สื่อออนไลน์เพ่ือการเรียนรู้ 

ด้วยโปรแกรม Canva 
3. เพ่ือบริการวิชาการโดยการถ่ายทอดความรู้จากคณาจารย์ให้แก่นักเรียนเยาวชนในท้องถิ่น 

 
วัน เวลา สถานที่ ดำเนินงานตามแผน 

 
วันที่ 17 สิงหาคม 2566 เวลา 08.00 – 12.00 น. ณ 06-303 อาคาร 6 โดยหลักสูตรเทคโนโลยี
สารสนเทศ คณะวิทยาศาสตร์เทคโนโลยีและการเกษตร มหาวิทยาลัยราชภัฏยะลา 

 
งบประมาณ 
 
  ไม่มี 
 
 
 



ห น้ า  | 6 

 

ตัวช้ีวัดความสำเร็จ 

- ตัวช้ีวัดผลลัพธ์ ร้อยละ 80 ของความพึงพอใจของผู้อบรมที่เข้าร่วมโครงการ 

- ตัวช้ีวัดผลกระทบ ผู้อบรมที่เข้าร่วมโครงการสามารถนำความรู้ที่ได้รับมาบูรณาการกับการทำงาน
หรือการเรียนได้อย่างมีประสิทธิภาพ 

 
ขั้นตอนการดำเนินโครงการ 

1. ประชุมเกี่ยวกับกำหนดการและรายละเอียดดำเนินงาน 
2. ดำเนินโครงการระหวา่งวันที ่วนัที่ 17 สงิหาคม 2566 
3. จัดทำรายงานสรุปผลการดำเนนิงาน 

 
กลุ่มเป้าหมาย 
 นักเรียนชัน้มัธยมศึกษาจาก โรงเรียนทุ่งยางแดง โรงเรียนสาธิตมหาวิทยาลัยราชภัฏยะลา โรงเรียนรา
มันห์ศิริวิทย์ โรงเรียนดำรงวิทยา และโรงเรียนสุขสวัสดิ์วิทยา โรงเรียนประทีปวิทยา โรงเรียนตายุตตอลีบาตร  
จำนวน  64 คน  
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ผลการประเมินความพึงพอใจของผู้เข้าร่วมโครงการ 
 

ผลการประเมินความพึงพอใจของผู้เข้าร่วมโครงการบริการวิชาการ การอบรมเชิงปฏิบัติการ เรื่อง 
“การสร้างสื่อคอมพิวเตอร์ด้วยโปรแกรม Canva” (ระดับนักเรียนชั้นมัธยมศึกษา) เนื่องในงานวันสัปดาห์
วิทยาศาสตร์ ประจำปี 2566  จัดโดยคณะกรรมการฝ่ายจัดกิจกรรมบริการวิชาการ หลักสูตรเทคโนโลยี
สารสนเทศ สาขาคอมพิวเตอร์ คณะวิทยาศาสตร์เทคโนโลยีและการเกษตร มหาวิทยาลัยราชภัฏยะลา สามารถ
สรุปผลการประเมินความสำเร็จของผู้เข้าร่วมอบรมตามโครงการบริการวิชาการได้ ดังตารางที่ 1  
 

ตารางท่ี 1 สรุปผลการประเมินความสำเร็จของผู้เข้าร่วมโครงการบริการวิชาการ การอบรมเชิงปฏิบัติการ เรื่อง 
การสร้างสื่อคอมพิวเตอิร์ด้วยโปรแกรม Canva (ระดับนักเรียนมัธยมศึกษา) 

ตัวบ่งชี้ 
เป้าหมายของ
ความสำเร็จ 

ผลการ
ดำเนินงาน 

 บรรลุเป้าหมาย 
 ไม่บรรลุเป้าหมาย 

1. ระดับความพึงพอใจของผู้เข้าร่วม 
 อบรม 

ร้อยละ 80 ร้อยละ 94.48 
 

2. ระยะเวลาดำเนินการ วันที่ 17  
สิงหาคม 2566 

วันที่ 17 
สิงหาคม 2566 

 
 

 
ตารางที่ 2 สรุปผลการประเมินความพึงพอใจของผู้เข้าร่วมโครงการบริการวิชาการ การอบรมเชิงปฏิบัติการ 

เรื่อง การสร้างสื่อคอมพิวเตอร์ด้วยโปรแกรม Canva (ระดับนักเรียนมัธยมศึกษา) 

รายการ 
ผลการประเมินความพึงพอใจ 

ค่าเฉลี่ย 
ส่วนเบี่ยงเบน

มาตรฐาน 
ค่าร้อยละ การแปรผล 

1.ด้านวิทยากร 
    1.1 ความเหมาะสมด้านเนื้อหากับเป้าหมาย
ของการอบรม 

4.53 0.50 90.60 มากที่สุด 

    1.2 ความรู้ของผู้อภิปราย/ผู้บรรยาย 5.00 0.00 100.00 มากที่สุด 
    1.3 การเปิดโอกาสให้ผู้เข้าร่วมแสดงความ
คิดเห็น 

5.00 0.00 100.00 มากที่สุด 

    1.4 การตอบข้อซักถาม ตรงประเด็น เข้าใจ
ง่าย 

5.00 0.00 100.00 มากที่สุด 

1.5 ความเหมาะสมของเวลาในการอภิปราย/
ตอบคำถาม 

4.94 0.24 98.80 มากที่สุด 
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รายการ 
ผลการประเมินความพึงพอใจ 

ค่าเฉลี่ย 
ส่วนเบี่ยงเบน

มาตรฐาน 
ค่าร้อยละ การแปรผล 

1.6 ความรู้ที่ได้รับจากการอบรมเป็น
ประโยชน์ต่อการปฏิบัติงานของท่านอยู่ใน
ระดับใด 
 
 

4.94 0.24 98.80 มากที่สุด 

2. ด้านสถานที่ / ระยะเวลา / ประชาสัมพันธ์ 
 2.1 สถานที่สะอาดและมีความเหมาะสม 4.61 0.49 92.20 มากที่สุด 
 2.2 ความพร้อมของอุปกรณ์โสตทัศนูปกรณ์ 4.88 0.48 97.60 มากที่สุด 
 2.3 ระยะเวลาในการอบรมมีความเหมาะสม 4.34 0.59 86.80 มาก 
 2.4 การประชาสัมพันธ์การจัดอบรม 4.41 0.49 88.20 มาก 
3. ด้านการนำความรู้ไปใช้ 
    3.1 สามารถนำความรู้ที่ได้รับไปประยุกต์ใช้
ในการปฏิบัติงานได้ 

4.41 0.49 88.20 
มาก 

    3.2 สามารถนำความรู้ไปเผยแพร่/ถ่ายทอด
ได้ 

4.41 0.49 88.20 มาก 

 3.3 สามารถให้คำปรึกษาแก่เพ่ือนร่วมงาน
ได้ 

4.94 0.24 98.80 
มากที่สุด 

 3.4 มีความม่ันใจและสามารถนำความรู้ที่
ได้รับไปใช้ได้ 

4.73 0.44 94.60 มากที่สุด 

รวม 4.72 0.33 94.48 มากที่สุด 
 
จุดเด่น 

1. ชอบมากค่ะ มีประโยชน์ 
2. เรียนสนุก และยังได้รางวัล 
3. การให้ความรู้ของวิทยากรเข้าใจง่าย มีการปฏิบัติให้ดูจริง 
4. มีความหลากหลาย สอนสนุก และสอนได้ดีมาก ๆ ค่ะ 
5. สามรถนำความรู้ที่ได้ไปประยุกตใ์ช้งาน 
6. สามารถนำความรู้มาแข่งขัน 
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จุดที่ควรปรับปรุง 
1. อยากให้มีการรับสมัครจำนวนนักเรียนเพิ่มขึ้นด้วย 

 
ข้อเสนอแนะ 

1. อยากให้เพ่ิมเวลาในการอบรมและจัดการโปรแกรมอ่ืนๆ ที่กำลังอยู่ในความนิยมในปัจจุบันด้วย  
2. อยากให้มอีบรมของระดับประถมเพ่ิมเติม 

 

การติดตามและประเมินผลการนำไปใช้ประโยชน์ 
 

  ผู้เข้าอบรมได้นำความรู้ที่ได้รับจากการอบรมมาใช้ในการแข่งขันในรายการ Make Me Make Media 
ของ หลักสูตรเทคโนโลยีสารสนเทศ ระดับชั้น มัธยมศึกษา และได้เข้ารับรางวัลในงานสัปดาห์วิทยาศาสตร์
แห่งชาติประจำปี 2565 ที่จัดโดยคณะวิทยาศาสตร์เทคโนโลยีและการเกษตร มหาวิทยาลัยราชภัฏยะลา โดยมี
รายชื่อดังนี้ 
 

ประกาศผลการแข่งขัน Make Me Make Media 

 

ผู้สมัครเข้าร่วมประกวดแข่งขัน โรงเรียน ครู/อาจารย์ท่ีปรึกษา
กิจกรรมที่เข้าร่วมประกวด

แข่งขัน 

รางวัล 

นางสาวนุรอัยมาน ลือโมะ 
นางสาวนาดีญา ดอเลาะหม๊ะ 
นางสาวนุรอายฟาตีฮ๊ะ หะยัมามุ 

โรงเรียนประทีปวิทยา นางสาวนูรีซัน ลือเเบลูรง ชนะเลิศ 

นางสาวนาซอฟะ ลาเต๊ะ 
นางสาวสีตีซอฟู มาแจ 
นางสาวฟิรดาวส์ มามุ 

โรงเรียนคัมภีร์วิทยา นางสาวสุมัยย๊ะ สาแอ 
รองชนะเลิศ

อันดับ 1 

เด็กหญิงกานต์ศิริ แวสะนิ 
เด็กชายณัฐชานนท์ อาแวปูเตะ 
เด็กชายนิอะนัส นิลง 

โรงเรียนสาธิต
มหาวิทยาลัยราชภัฏ
ยะลา 

นายภูริเดช หอมจันทร์ 
รองชนะเลิศ

อันดับ 2 
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ภาพการอบรมการสร้างสื่อฯ ด้วยโปรแกรม Canva และการแข่งขัน Make Me Make Media 
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ภาคผนวก 
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กำหนดการอบรมโครงการ 

 
08.00 – 08.45 น. ลงทะเบียน 
08.45 – 09.00 น. เปิดการอบรม โดยประธานหลักสูตร กล่าวต้อนรับ 
09.00 – 10.00 น. แนะนำโปรแกรม Canva เพ่ือการสร้างสื่อและนำไปใช้ประโยชน์ 
10.00 – 10.15 น. พักเบรก ซักถามข้อสงสัย 
10.15 – 12.00 น. กิจกรรมเรียนรู้เคร่ืองมือต่างๆ และการประยุกต์ใช้งาน 
12.00. – 13.00 น. พักรับประทานอาหารกลางวัน 
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แบบประเมินความพึงพอใจของผู้เข้าร่วมอบรมปฏิบัติการสร้างสื่อด้วย Canva 

กิจกรรมงานสัปดาห์วิทยาศาสตร์แห่งชาติ ส่วนภูมิภาค ประจำปี 2566 
วันพุธที่ 17 สิงหาคม 2566 เวลา 09:00 - 12:00 น. 

ณ ห้องปฏิบัติการคอมพิวเตอร์ชั้น 3 อาคาร 06-305 มหาวิทยาลัยราชภัฏยะลา 
คำอธิบาย  แบบประเมินฉบับนี้มีทั้งหมด 3 ตอน ขอให้ผู้ตอบแบบประเมินตอบให้ครบทั้ง 3 ตอน   เพ่ือให้การ
ดำเนินโครงการเป็นไปตามวัตถุประสงค์และเพ่ือเป็นประโยชน์ในการนำไปใช้ต่อไป 
ตอนที่ 1  สถานภาพทั่วไป  
คำชี้แจง  โปรดทำเครื่องหมาย ✓ลงในช่อง  หน้าข้อความ   
1. เพศ    หญิง     ชาย 
2. สังกัด คณะ/หน่วยงาน..................................................................................................................  
ตอนที่ 2  ระดับความพึงพอใจ / ความรู้ความเข้าใจ / การนำไปใช้ ต่อการเข้าร่วมโครงการ 
คำชี้แจง โปรดทำเครื่องหมาย ✓ ลงในช่องที่ตรงกับความพึงพอใจ / ความรู้ความเข้าใจ / การนำไปใช้
ของท่านเพียงระดับเดียว 

ประเด็นความคิดเห็น 

ระดับความพึงพอใจ / ความรู้ความเข้าใจ /การนำความรู้ไปใช้ 

มากที่สุด 

5 

มาก 

4 

ปานกลาง 

3 

น้อย 

2 

น้อยที่สุด 

1 

ด้านวิทยากร 

1. ความเหมาะสมด้านเนื้อหากับเป้าหมายของ
การอบรม 

     

2. ความรู้ของผู้อภิปราย/ผู้บรรยาย      

3. การเปิดโอกาสให้ผู้เข้าร่วมแสดงความคิดเห็น      

4. การตอบข้อซักถาม ตรงประเด็น เข้าใจง่าย      

5. ความเหมาะสมของเวลาในการอภิปราย/ตอบ
คำถาม 

     

6. ความรู้ที่ได้รับจากการอบรมเป็นประโยชน์ต่อ
การปฏิบัติงานของท่านอยู่ในระดับใด 
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ประเด็นความคิดเห็น 

ระดับความพึงพอใจ / ความรู้ความเข้าใจ /การนำความรู้ไปใช้ 

มากที่สุด 

5 

มาก 

4 

ปานกลาง 

3 

น้อย 

2 

น้อยที่สุด 

1 

ด้านสถานที่ / ระยะเวลา / ประชาสัมพันธ์ 

1. สถานที่สะอาดและมีความเหมาะสม      

2. ความพร้อมของอุปกรณ์โสตทัศนูปกรณ์      

3. ระยะเวลาในการอบรมมีความเหมาะสม      

4. การประชาสัมพันธ์การจัดอบรม      

ด้านการนำความรู้ไปใช้ 

1. สามารถนำความรู้ที่ได้รับไปประยุกต์ใช้ในการ
ปฏิบัติงานได้ 

     

2. สามารถนำความรู้ไปเผยแพร่/ถ่ายทอดได้      

3. สามารถให้คำปรึกษาแก่เพ่ือนร่วมงานได้      

4. มีความม่ันใจและสามารถนำความรู้ที่ได้รับไป
ใช้ได้ 

     

ตอนที่ 3  ข้อเสนอแนะอ่ืนๆ 

…………………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

ในการอบรมครั้งต่อไปท่านต้องการให้จัดอบรม/ในหัวข้อใด
.....……………………………………………………………………………………………………………………………………………………… 

ขอขอบคุณท่ีให้ความร่วมมือในการตอบแบบสอบถาม 
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ประมวลภาพโครงการ 
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ประมวลภาพโครงการ (ต่อ) 

  

  

  
 


